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Qu’est-ce que LearningApps ?
LearningApps est une plateforme en ligne qui permet de développer, consolider, évaluer des enseignements et des apprentissages grâce à des exercices interactifs variés (textes à trous, QCM, vidéos avec insertion …).

Parmi les points forts on peut citer la possibilité pour l’enseignant de suivre l’avancement des élèves lors de la réalisation des activités et pour l’élève d’avoir un feedback immédiat.

L’utilisation est gratuite (un soutien est cependant possible en faisant un don) et permet de respecter pour les élèves le RGPD (règlement général de protection des données). 

Tutoriel 
Connexion
La plateforme est accessible à l’adresse suivante : https://learningapps.org/
[image: ] Une fois connecté, vous pouvez : créer un compte et accéder à votre espace personnel afin de sauvegarder vos productions et suivre les progrès des élèves. Le site peut être utilisé sans création de compte.
[image: ]Utilisez un e-mail personnel ou académique.


Page d’accueil :Prendre connaissance de celles réalisées par d’autres collègues pour éventuellement les modifier avant de les réutiliser
Regrouper des applis afin de former une collection
Créer ses propres applis
Rechercher une appli parmi la communauté






[image: ]Tutoriels
Exemples d’applis
Pour effectuer un don en ligne


Les exercices à réaliser par les élèves sont appelés : applis, applications.
Le regroupement des applications permettent de constituer une collection.










Découverte des applisChoix du niveau


[image: ]Choix de la catégorie afin d’affiner la recherche

Exemples d’applications réalisées par d’autres collègues.



Création d’une application 

[image: ]
[image: ]Choisir une
application




Cliquer pour réaliser son application 
Pour chaque application des exemples de réalisation sont fournis



[image: ]
Complétez la page suivante :
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[image: ]
[image: ]Vous pouvez rendre publique ou pas votre application
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L’exercice est partagé avec les élèves sous forme de lien ou de Qr code.







Création d’une collection (d’applications)

[image: ]
Choisissez de créer une collection

Complétez ensuite la page suivante :
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Possibilité de modifier la collection en ajoutant par exemple une appli
La collection peut être rendue publique ou rester privée
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Mot a reconstituer

Définissez un mot & reconstituer qui contient des lettres se trouvant dans le jeu (facultatif)

Alignement fixe

Vous pouvez placer le mot & reconstituer a Ia verticale dans e jeu. A ce moment-1a, les mots & trouver seront placés & horizontale. Pour ce faire,
chaque caractére du mot & reconstituer doit faire partie des réponses. Le premier caractére doit étre contenu dans la réponse 1, le deuxieme
caractére dans la réponse 2, efc
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Par défaut, les applications sont accessibles dans n'importe quel ordre. En option, les applications ne sont accessibles les unes apres les autres que
sila précédente a été résolue.

O Déverrouiler les applications progressivement

Suivre I'avancement des exercices

Les apprenants peuvent s'inscrire aprés avoir résolu une application. L'enseignant peut afficher un apercu de Iavancement des exercices.
L'avancement est automatiquement supprimé aprés un an. Remarque - dans le cas de cours 2 plusieurs classes, les apprenants doivent toujours.
indiquer leur classe avant leur nom par exemple.

O Suivre Iavancement des exercices
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Autoriser la création/ajout d'applications

Tout le monde peut créer et partager des applications dans cette collection. Cela ne nécessite pas de compte LearningApps. Cette option peut étre
désactivée a tout moment

O Autoriser Ia création/ajout d'applications

Image d'arri¢re-plan (facultatif)

‘Sélectionnez éventuellement une image d'arriére-plan pour cette collection
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Feedback (facultatif)

Fournissez éventuellement un texte 2 afficher lorsque toutes les applications sont résolues.

Description / remarques au démarrage (facultatif)

Ce texte est facultativement affiché au démarrage de Ia collection
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Description / remarques au démarrage (facultatif)

Ce texte est facultativement affiché au démarrage de Ia collection
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