CCF 2022-2023

ARTS APPLIQUES
&

CULTURES ARTISTIQUES

EPREUVE OBLIGATOIRE
EN TERMINALE AU BACCALAUREAT PROFESSIONNEL




QU'EST-CE QUE C'EST ?

3 SITUATIONS D'EVALUATION.
Individuelles ou collectives réalisees au cours de la derniere année de formation.
Chaque situation d’évaluation porte sur une des phases d’une démarche de
projet.

COEFFICIENT 1 NOTE : /20 DUREE : 2H A 4H




PRE-REQUIS ATTENDUS EN CLASSE DE TERMINALE

L’ELEVE DOIT ETRE CAPABLE DE TRADUIRE ET DE COMMUNIQUER UNE INTENTION DE
MANIERE :

-GRAPHIQUE (croquis, dessins...).

-TEXTUELLE ET ORALE (formuler une problématique, décrire, argumenter,
justifier, annoter...).

-VOLUMIQUE (maquettes, prototypes 3D...).

-NUMERIQUE (Pinterest, canva, genially, padlet, sketchnote, applications,
logiciels, logiciels 2D et 3D, vidéos, planche tendance, carte mentale -

QQOQCCP).

Le QQOQCCP(QUOI, QUI, OU, QUAND, COMMENT, COMBIEN, POURQUOI), méthode du
questionnement /outil d'aide a la résolution de problémes comportant une liste
exhaustive dinformations sur la situation.




SITUATION D’EVALUATION 1 INVESTIGATION

6 POINTS -1 HEURE

Répondre a un cahier des charges de projet dans la
phase d’investigation :

Mener une recherche documentaire.
-Mener une étudeportant prioritairement sur
’un des trois domaines du design ;
-Etablir des constatssous la forme de
productions graphiques, volumiques ou
numeériques.

Exemple :

A partir d’un théme, ’éléve est capable de collecter
des références et de les classer sous forme d’une
planche d’univers.




LA PLANCHE D'UNIVERS : PLANCHE d’inspiration qui sert a définir I’orientation d’un
projet créatif.Elle est constitué d'une dizane d'images, de textes courts et d'une mise
en page destinée a traduire un univers graphique, une idée, un projet.
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SITUATION D’EVALUATION 2

Répondre a un cahier des charges de projet dans la
phase d’expérimentation :

Proposer plusieurs intentions en réponse a un
probleme posé lié a 'un des trois domaines du
design, argumenter ;

Traduire des intentionsde maniéere graphique,
volumique ou numérique.

Exemple :

A partir d’une problématique, ’éléve réalise une
carte mentale et une planche écrite et graphique
issues de ses recherches.

EXPERIMENTATION
8 POINTS -2 HEURES
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SITUATION D’EVALUATION 3 REALISATION

6 POINTS -1 HEURE

Répondre a un cahier des charges de projet dans la
phase de réalisation :

-Opérer un choixparmi des solutions envisagées
en réponse a un probléme de design.

-Développer et préciser une propositionsous la
forme d’une réalisation graphique, volume ou
numérique, argumentée.

Exemple :

L’éléve propose une réalisation finale répondant a la
problématique a l’aide d’une planche écrite et
graphique, numérique, photographies, vidéos...




RETRO PLANNING : 3 SITUATIONS D’EVALUATION EN 4 HEURES

13 AVRIL 2023
INVESTIGATION

A RENDRE

ENVOI TABLEAU
PINTEREST
& PLANCHES D’UNIVERS

TMM2 : 11 MAI
TMM1 : 23 MAI

EXPERIMENTATION
A RENDRE

PLANCHES DE CROQUIS
ANNOTEES FORMAT A3

8 JUIN 2023

REALISATION
A RENDRE
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GRAPHIQUES/VOLUMIQUES
ou NUMERIQUES




LE SUJET

CCF 2022-2023

PASSE > PRESENT > FUTUR

Contexte : POUR L’EXPOSITION UNIVERSELLE DE 2030
A ODESSA -UKRAINE






https://www.youtube.com/watch?v=bI6NHlDA5gI
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Renaissance. Les technologies. Futur



-Proposition de projet. ~ ODESA EXPO 2030 par Zaha Hadid Architects.




L'architecte Manuela Gatto du cabinet d’architecture Zaha
Hadid Architects a présenté le plan directeur proposé, ou les
pavillons seraient créés a partir de blocs modulaires pouvant
étre facilement démontables, transportables et redéployables

aprées |’Exposition.




analyse / NUAGE DE MOTS



FORMULATION D’UNE PROBLEMATIQUE

- COMMENT TISSER DES LIENS ENTRE HIER, AUJOURD’HUI ET DEMAIN ?

- COMMENT EXPRIMER LA CONTINUITE DANS L’INNOVATION EN DESIGN ?




SITUATION D’EVALUATION 1 INVESTIGATION

6 POINTS

L’ELEVE DOIT CREER 3 TABLEAUX SUR PINTEREST :

-DESIGN D’OBJETS.
-DESIGN GRAPHIQUE. @

-DESIGN D’ESPACE.

A PARTIR DU THEME PROPOSE ET DE LA
PROBLEMATIQUE, L’ELEVE DOIT COLLECTER AU
MINIMUM QRERERENCES VISUELLES
REPARTIRA SELON LES DOMAINES DE CREATION.




TUTO PINTEREST

1 -CREER UN TABLEAU PINTEREST

Pour créer un nouveau tableau Pinterest, il faut avant tout 5
o . ) . . Créer un tableau

avoir déja un compte Pinterest. La demarche est identique

sur les versions Web et mobile.

-Connectez-vous a votre compte Pinterest.
-Cliquez sur I’icone en forme de +. e o bR bk

RINSL VOUS B was

-Cliquez ensuite sur Créer un tableau. enbesriid
-Donnez un nom a votre tableau. |
-Si vous souhaitez que votre tableau reste privé,

cochez la case Garder ce tableau secret.

-Cliquez ensuite sur le bouton Créer.
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TUTO PINTEREST

2 -PARTAGER VOTRE PROFIL PINTEREST

Ouvrez la page de votre profil.
Appuyez sur Partager.

Recherchez vos contacts en appuyant sur la barre de
recherche ou sélectionnez les personnes suggérées

sur Pinterest.
Appuyez sur Envoyer.

Envoyez votre profil a
travaux.eleves.carmaux@gmail.com

Modifier le profil

Envoyer ce profil

©0O0 -

WhatsApp Facebook Twitter E-mail

&

Copier le lien

travaux.eleves.carmaux@gmail.com
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SITUATION D’EVALUATION 1 | INVESTIGATION

6 POINTS

L’ELEVE REALISE UNE PLANCHE D’UNIVERS
SUR CANVA :

La planche d’univers est un document
majoritairement graphique visant a la
réalisation d'un projet de conception.

Elle est constituée principalement d'un ou de
plusieurs des éléments suivants :
photomontage, échantillons de matériaux ou
matieres, croquis et dessins.




SITUATION D’EVALUATION 1 INVESTIGATION

6 POINTS

LES CRITERES D'EVALUATION

Pertinence de la collecte, du classement et du tri des informations
Exactitude de U’identification des caractéristiques, de leur mise en

relation et de leur contextualisation, ainsi que des principes et notions
établies.

THEN CLASSE




TUTO CANVA

1 -UTILISER L’ APPLICATION CANVA

Acces en ligne :https://www.canva.com/
Inscriptionvia un compte Facebook, Google ou

une adresse mail.

Se connecterapres validation de la création de
votre compte (lien de confirmation recu dans votre
boite mail renseignée précédemment).

Choisir un templateou créer un design selon vos
dimensions.

Créez un design de 29,7 (h) x 42 cm (l).

Le studio de création est ouvert.

Design anything.



http://www.canva.com/

TUTO CANVA

2 -UTILISER LE STUDIO DE CREATION

Le volet principal permet :

de rajouter une page vierge.
de dupliquer son visuel.
d’ajouter des notes.

de télécharger ses créations...
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La colonne noire a gauche donne acceés a
différents éléments :

DESIGN: pour changer le modéle en cours ou en
ajouter.

IMPORTER : pour importer ses propres visuels et
les ajouter aux créations.

ELEMENTS:pour ajouter des pictogrammes, des
illustrations et des décorations sur son image.
TEXTE :pour rajouter des éléments textuels.
PROJETS :pour avoir acces a ses précédents
design.

PHOTOS : une banque d’image intégrée.

ARRIERE PLAN :pour trouver des images de fond.




SITUATION D’EVALUATION 2

L’ELEVE DOIT REALISER UNE PLANCHE
ECRITE ET GRAPHIQUE (SUR UN FORMAT
A3) ISSUES DE SES RECHERCHES AVEC

DES CROQUIS ANNOTES.

La planche est réalisée a la main.

Elle répond a la problématique avec des
propositions de recherches graphiques.

La mise en page est trés importante.

Cette planchedoit contenir au minimum deux
recherches crayonnées, des recherches couleurs

et annotées.

8 POINTS

EXPERIMENTATION @
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SITUATION D’EVALUATION 2 EXPERIMENTATION

8 POINTS

explication des
projets

Comtorns || e RECHMHES K

Titre :
nommez
votre projet

Propositions de 2
projets sous forme de
croquis annotés




SITUATION D’EVALUATION 2 EXPERIMENTATION

8 POINTS

LES CRITERES D'EVALUATION

e Cohérence, diversité et réalisme des pistes proposées.

e Pertinence de la sélection et de la précision d'une proposition.

e Adaptation des notions et des outils choisis.

2HEN CLASSE




REALISATION &

SITUATION D’EVALUATION 3 [ iniirehs
LY [ L

[in

L’ELEVE PROPOSE UNE REALISATION FINALE
REPONDANT A LA PROBLEMATIQUE A L’AIDE
D’UNE PLANCHE ECRITE ET GRAPHIQUE,
NUMERIQUE, PHOTOGRAPHIES, VIDEOS.

Pour répondre a la problématique, vous ferez un
choix parmi les solutions proposées dans vos
croquis et la développerez sous la forme d’une
réalisation graphique, volumique ou numérique.

N’oubliez pas de faire apparaitre votre problématique
sur la planche.




REALISATION &

SITUATION D’EVALUATION 3 COMMUNICATION

6 POINTS

LES CRITERES D'EVALUATION

e Pertinence de la sélection et de la précision d'une proposition.
Qualité du releveé (croquis, photographie, maquette, etc.)

Valeur communicante des éléments graphiques et des commentaires.

THEN CLASSE

Maitrise du vocabulaire

technique. Qualité de ’exposé.




RESSOURCES -DESIGN D’OBJET -COCCINELLE VW




PEUGEOT




BON CCF A TOUS !




