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Date : Du 2 au 14 Mai 2023 

Cadre : Les élèves de Première et de Terminale présenteront à leurs camarades 

de Seconde un projet informatique innovant et créatif tel que la conception d'un 

site web, d'une application mobile ou encore d'un jeu vidéo. Un vote permettra 

d’élire les meilleurs projets de votre établissement.  

Stimuler l’intérêt des élèves pour l’informatique et ses 

applications et favoriser l’acquisition de compétences 

indispensables à leur parcours personnel et professionnel 

 


