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GUIDE D’ACCOMPAGNEMENT

Guide d’accompagnement du programme de technologie
publié en février 2024

Pour faire comprendre aux éléves de collége :

comment les objets, systéemes et ouvrages mteraglssent av ains
et jouent un réle dans les défis que doit aujourd’hui C|ete ;
comment ces objets, systémes et ouvrages fowévt et se co portT
comment ils ont été imaginés, congus e

et comment il est possible d &fe évoluer po

sociétaux.

Ne

repondre aux enjeux

\oQ

Q’.‘réer, concevoir, réaliser, fabriquer ...

9\0°

Mobilités, Sports, Santé, Communication, Culture, Environnement, Habitat ...

\
a )
“\6

o

‘(€
() SO\
Som \
|efs et les systémes techniques en technologie college

(\ Q Faire pour apprendre et apprendre & faire
O 2. Le FabLab ou laboratoire de fabrication

2. Equipements recommandés pour I'enseignement de technologie

2.1. Appareils de mesure, de tests, d’acquisition de données et de contréles
2.2. Les outils et matériels informatiques

2.3. Les outils logiciels, les applications numériques

2.4. 'environnement informatique et de programmation

2.5. Les équipements du Fablab

3. Enseigner de nouveaux contenus

3.1. lintelligence artificielle

3.2. Les enjeux et impacts sociétaux du numérique, aborder la cyber sécurité
3.3. La réparabilité

4. Concevoir son enseignement (exemple retenu : la réparabilité)

4.1. Comprendre la commande institutionnelle

4.2. Définir des contenus & enseigner

4.3. Concevoir son enseignement

4.4. Planifier les activités éléves, élaborer les documents éléves

5. Formaliser les connaissances et les savoir-faire (exemple retenu : la
réparabilité)
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Intitulé de la séquence

Présentation en quelques lignes

RNR : RESEAU NATIONAL DE RESSOURCES o=

Accueil > Ressources > Ressources pédagogiques > Séquences pour Ia Seme et le programme 2024

Menu principal | Contenu | Recherche | Pied de page

éduscoL

ooy | Portail nafional de ressources - éduscot
NATIONALE ET
DE LA JEUNESSE

RESSOURCES FORMATIONS

Sciences et Techniques Industrielles

MEDIAS

Séquences pour la 5eme et le programme 2024

La trottinette :
I'assembler, la
conseiller, la réparer.

Comment transformer une simple trottinette en une trottinett
électrique ?

Quelle trottinette pour quel usage ?

Cette trottinette ne fonctionne plus. Quel est le probleme ?

La voiture autonome
ou comment conduire
une voiture sans
chauffeur ?

L’exploration, la programmation et le dépannage du robot
MBot permettra de comprendre et simuler le fonctionnement
d’une voiture partiellement autonome en étudiant différents
cas inspirés de situations réelles.

Le tri d'emballages
plastiques

A partir de 3 déchets plastiques : Bouteille eau (PET) /
Barquette (Polystyréne) / Bouteille de soda coloré (PET), les
éléves auront a choisir un élément technique pour les
différencier et devront le mettre en ceuvre sur une structure
Lego pour réaliser un prototype de tri optique.

5' LA TECHNOLOGIE AU COLLEGE EX

O : - . ACADEMIE

0y —— Sciences et Techniques Industrielles Pl
o] | U Lioucatiov Portail national de ressources - éduscot e
R | i LAstoNess:

CYCLE 4 LA TROTTINETTE : NIVEAU

L'assembler, la réparer puis la conseiller. CINQUIEME
Présentation de la séquence
Cette séquence se découpe en 3 problématiques :
LA TECHNOLOGIE AU COLLEGE académie

Orlgans-Touts

L'atelier de réparation
virtuelle

La séquence "Atelier de Réparation Virtuelle" invite les éléves
dans le monde de la réalité virtuelle (VR) pour explorer et
résoudre des problémes techniques..

Sciences et Techniques Industrielles
b ) X En
orfail national de ressources - éduscoL ===
b | OfLATENESSE |
CYCLE 4 Les voitures autonomes, NIVEAU
ou comment conduire une voiture sans chauffeur ? CINQUIEME

Le réseau informatique

La séquence va permettre aux éleves de découvrir le réseau
informatique et simuler a I'aide d'un logiciel son
fonctionnement.

Limiter les émissions
de CO?

Cette séquence permet de montrer que les choix de systémes
techniques concernant les transports, I'eclairage et le
chauffage d’une habitation dépendent de plus en plus de
critéres environnementaux

Présentation de la séquence

Une voiture autonome désigne une voiture dont la conduite est en partie ou enti€rement
automatisée.

éduscoL

e | Sciences et Techniques Industrielles

DE LA JEUNESSE Portail national de ressources - éduscot

EXA
ACADEMIE
DE TOULOUSE

Literté
Egalité
Fraternité

LA TECHNOLOGIE AU COLLEGE

NATIONALE ET

NIVEAU

CYCLE 4 Fonctionnement d’un réseau local (LAN) ‘ CINQUIEME
Présentation de la séquence
Cette séquence amene tout d'abord les éléves a ir les di qui

un réseau informatique. lls vont ensuite cabler le réseau informatique du collége de maniére
virtuelle avec le logiciel Filius et tester son fonctionnement. Les éléves vont ajouter une station de
travail. lls doivent la tester, pi le { et
communication avec le serveur du réseau local.

la station pour établir la

https: / /eduscol.education.fr/sti /sites /eduscol.education.fr.sti /files /u158 /SEQUENCES_RNR_2024-5EME_O.pdf
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VITTASCIENCE

vitta

RESSOURCES
e NUMERIQUES
POUR L'ECOLE

GAR ey

www.vittascience.com

EN
MINISTERE

DE L'EDUCATION NATIONALE, -

DE LA JEUNESSE, DES SPORTS ed U >
ET DES JEUX OLYMPIQUES

ET PARALYMPIQUES

Liberté

sclence Programmer |IA""" Ressources Classe Matériel e \@ 9

DECOUVREZ LA PROGRAMMATION
INFORMATIQUE EN TOUTE SIMPLICITE

Vittascience est une plateforme éducative pensée pour l'apprentissage du codage, qui propose
des outils innovants pour 'enseignement.

Programmer des cartes, robots, jeux, etc., la seule limite est l'imagination !

3 Texas
INSTRUMENTS—

o D8 ::] E < »
ron microbit import *

- while True:
display. show(Inage. HEART)




VITTASCIENCE: PROGRAMMER

Plateforme en ligne: Programmation en mode visuel, en mode textuel, simulation du programme

en temps réel.

vitta New ir
science Programmer 1A Ressources Classe Matériel 8 \@ o (AE]

e @ + & O ) 4 Téléverser ~ 3 o B </> °

Nouveau projet

ra

Q
Q

1 [from microbit import *

Q Recherche 2 import utime
3 -sS
P = 4~ while True:
I Affichage 5- if temperature() < 26:
R 6 display.show(Image.HEART
IT—' Entrées/Sorties
7 u_tine.sleep(l)
ID T T . 8 display.show(Image.HAPPY
y 9 utime.sleep(1)
I' S ETE e “3?: lay. show(Inage. SAD)
o)y > isplay.show(Image.
. i i) = 9 s 12 utime.sleep(1)
I"r Actionneurs 13 display.show(Image.NO)
14 utime.sleep(1)
15

I @ Robots >

I(l) Drone

II—’ Logique
IC‘ Boucles Capteur de température

microzbit

B Math

A Texte

w 19°c §
I# Variables *

i= Listes

fx Fonctions

Interface tout-en-un /RGDP

I © Exceptions
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VITTASCIENCE:IA

vitta
sclience

Programmer |A"®" Ressources Classe Matériel 8 \\\Q 0

Sélectionnez un type de données pour entrainer votre intelligence artificielle !

el " r =
W el AT

S|

Postures BETA Texte BETA
Entrainez une machine a Entrainez une machine & Entrainer une machine a

reconnaitre des images reconnaitre des sons issus

Discutez avec un LLM (Large
de fichiers ou de votre

Language Model) et
entrainez-le a vous répondre
!

issues de fichiers ou de votre

issues de fichiers ou de votre
webcam ! microphone !
PRET A

webcam !
ENTRAINER ?

reconnaitre des postures

PRENEZ EN MAIN L'INTERFACE

al Webinar
= Intelligence
LIVRET PEDAGOGIQUE
INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

Artificielle

15/03/2023

Tutoriel entrainement IA Tutoriel IA avec Adacraft Tutoriel Réseau de neurones IA Webinaire Intelligence

Artificielle - 15 mars 2023

LIVRET PEDAGOGIQUE INTELLIGENCE ARTIFICIELLE



https://fr.vittascience.com/learn/tutorial.php?id=403/guide-d-utilisation-intelligence-artificielle-version-micro-bit
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VITTASCIENCE :IA

L'interface IA, qu'est-ce que c'est ?

“Vittascience IA” est une plateforme qui rend accessible l'intelligence artificielle pour les éléves de la maternelle a 'enseignement supérieur.

63

ENTRAINEMENT IA

Entrainez et expérimentez des modéles d'IA, et
visualisez des zones d’interaction qui permettent a
'IA de prendre sa décision.

O

RESEAU DE NEURONES

Explorez la structure et le fonctionnement du réseau
de neurones des modeéles entrainés pour « ouvrir la
boite noire ».

T

COMPATIBILITE

Utilisez vos modeles sur deux interfaces de
programmation : Adacraft (dérivé de Scratch) et Python



VITTASC

rm™
s
(g
rm™

vitta

sdience Programmer |A"" Ressources Classe Matériel e \@ e (A E]
Nouveau projet
= + 8 &
DONNEES ENTRAINEMENT APERGU UTILISATION
—— . -
o Supprimer
Adacraft
Catégorie n°2 I ﬁ Supprimer
@ ] /o
e? Entrainer le modéle &
V= Vérifier les données Entrainer le modéle
afin de le visualiser !
D Python
Visualiser le réseau
@
de neurones
Zones d'influence
\

RGPD X
Ces données restent sur votre ordinateur

° pendant toute la phase d'entrainement et ¢
d'utilisation, elles ne sont pas transmises sur
internet.

Exporter
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VITTASCIENCE :IA

& Utiliser des données d'entrainement

[ Rechercher un jeu de données Rechercher Q

Right O Tout importer (15 images)
e—

. EAﬁicher‘lSimages ’ a
——

Stop

(J Tout importer (16 images)

CESCEEgEERNEENEE

Droit O Tout importer (16 images)

CHicEEEO ERRaRNE

DONNEES

STOP I W Supprimer
16 image(s)

Catégorie n°2 j m Supprimer

) 0 Ml e

16 image(s)

+ Ajouter une catégorie




VITTASCIENCE :IA

s\c/ier?ce Programmer IA""" Ressources Classe Matériel e \\\Q o (A 6]
Nouveau projet .
8 + 0 & 12 Tutoriel -3
DONNEES ENTRAINEMENT APERGU UTILISATION

o / =D ’ .
O EEE

012,

Adacraft

16 image(s)

Catégorie n°2 l W Supprimer
16 image(s)
69 Entrainer le modéle &
= Ajouter une catégorie
V= Vérifier les données

Python

Visualiser le réseau
de neurones

'l

Stop 99

e Catégorie ...

Ces données restent sur votre ordinateur

° pendant toute la phase d'entrainement et ¢
d'utilisation, elles ne sont pas transmises sur Zones d'influence a——

internet.
\ y Exporter
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VITTASCIENCE: MATERIEL ET RESSOURCES

Plateforme en ligne: Compatible avec de nombreuses interfaces de programmation

.

Eclipse solaire totale

10
Micro:bit pour la prise de données " .:,. .&ﬁ -
vitta ¢ MKvitta
F —— o sclence o sclence
Mesurer l'écljpse solaire Piloter le bandeau Led

Barriére automatisée Lampadaire connecté Feu tricolore Micro:bit






“FORMER A LA CYBERSECURITE”: PARCOURS M@ GISTERE

« SensCyber - Agir pour contribuer a ma sécurité numerique et a
celle de mon organisation »

CYBERMALVEILLANCE

TOUS j
CONCERNES !

iate hili ' q. CYBER
.GOUV.FR
Assistance et prévention
https://magistere.education.fr/dgesco /course /view.php2id=2646 en sécurité numérique
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“FORMER A LA CYBERSECURITE”:

Acculturation aux enjeux de cybersécurité

GOUVERNEMENT = i
gbmi
dité
Fraternit O Ci)
Utiisation de Accom,
CyberEnjeux o créguiner
dejoor
Destiné aux enseignants en fin |
de cycle 4, Cycle terminal ou du —‘ -3 e
supérieur, CyberEn]eux est un outil
pédagogique innovant congu pour @ g:?nm.:o:rg;?s:r
former les éléves aux enjeux de une séquence de
cybersécurité par la création de il création de
jeux, par les éléves eux-mémes ! \ivrets 1 livret cybersécurité JI:‘::); ;éer’i:::u ::J:a
a\W 1ques éleves
Testé avec succes auprés de pédagoﬁ\q —
300 éléves dans 10 colleges pé 3 Livrets

et lycées, CyberEnjeux est adapté enseignants

Plateau de jeu
a et
référentiels de compétence. Son
utilisation s'adapte aux besoins
des enseignants : d’'une séance

de découverte de 2 heures &
I'organisation d'un hackathon d'une
Jjournée dans un i !

Jetons.
Du matériel de
prototypage inclus

dans la boite \n @
. % \n s

res
W e crifs cYPe”
.

o)
Une création de IAgence nationale de la sécurité des systames dinformation E "
(ANSSI) et du ministére de I'éducation nationale et de la jeunesse (MEN)). Edition :;f::rctee
Laboratoire d‘innovation de FANSSI - 110 bis, laboratoire d‘innovation du MENJ, avril 2023 o Etalab
direction générale de I'enseignement scolaire, direction du numérique pour
ion en ion avec I iation O i Les communs de la cybersécurité

Présentation accompagnant le livret « former a la cybersécurité »
https:/ /cyber.gouv.fr/sites /default /files/document /cyberenjeux_presentation_eleves.pptx

https:/ /cyber.gouv.fr /actualites /au-college-et-au-lycee-former-a-la-cybersecurite-par-le-jeu
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éditeur

o Pourquoi le robot tondeuse
dysfonctionne-t-il ?

En rentrant de son travail, Léa remarque que son robot tondeuse

n'est pas revena & sa base, Aprés l'avoir observé de plus prés, ® oaxcres
elle constate qu'une roue ne tourne plus correctement. * Identiber sme parae.
* Assecier Ges solstions techamgoes
1 6es fonctions techaiques.

Afin de mieux comprendre pourquoi la roue dysfonctionne, Léa souhaite savoir avec quoi
son robot tondeuse interagit.

Compléter les légendes du di des cas d'utilisation du robot tondeuse, avec les noms suivants :
mnndupuh o non humaing, objet dtudié, acteur humain,

¥

e SONGCES RNdun PR ln yItRMe ...

1 m;
I

4

‘Ar-&am&p 63, muolmktwwmownmmww«
comphétant ke schéma

oo dfplacer en SUIVANE AVeC | roue drolte, roue gauche, roue stabilicatnce,
WoteLn Qruchie, (S0uCtew gauche, Iéductewr drolt

oue drgie

Detridre lo robot

o ol
e,

B

roun stndilinet e

A Vo éoude 002 COMPILETID LITUINT 13 TNCUD + 00 SEPIITEr + AU PO IONORLDD.

‘ P » @y robot Pour cela, comp
I disgramme fonctionned ¢ afn o' chaque presente
sur ke robot tond asaf con

L Fomter bridabpee Sehten bou g

St e . -—— Comes 5 1 eigim sy be e J
sty }— Ddssoraet v (b oo
oot SOOI o sovviinois I— Peaie chabihatios

s

Lerdcvew doat aule réductow gavche. .. ...

A l'wdo du chagramme fonctonnel c-deacus et du doc. (DL p. 63, indiquer lea sol
autres que ba oue, qui pourtsent Bue la cause du dy durobot deléa

( :-q::- \>
-l ' 4
Observer ot mankpuber b maquette du 1obot londeuse fournie pa votre professeor :
afn de repérer lélemont oéfectucux.

Sur une feulle, (Ediger un bilan sur limportence de rechercher lorgine d'une panne sok-mime
avent de contactes le SAYV
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PROGRAMME

DELAGRAVE



DELAGRAVE

'FAIRE POUR APPRENDRE | 5° |

Stocker et partager
des données

T ulou vient @'étre embauchée comme
Informaticienne dans une toute nouvelle radio
Tech'Pulsation. Son travail est de permettre a
chaque personne d'avoir la bonne information
au bon moment et sous le bon format,

C un

de stockage et de partage ? ,’—X

n Premier élément du systéme d’information : le cloud

COMPETENCES

¥ Déxrive fo 10l Ges Systémes dinformanon
G 0 DIARD JIfOrmaLons.

§ Recenser des donndes, les identifer bes Classer.
o rapr daanner, s $20Cker dans Oos Savers,
S 1 CUW TS 00 MDEACINC)

Les joumalistes ont Desoin d'un eSpace POUr SIOCKE! JeUrs erregsrements pus
colaborer sur ces fichiers & 'aide 0 appicabons panagées.

Les envegistrements sont Iousds car powr une GMmisson d'un quart d'heure, i faut
parfois des heures d'enregstrement de bonne quakté. Liou lewr propose un cloud.
Le cloud est aussi utie pour p aux de B2 Ou ' écouter en
kane les nowvelles émissions. Mais leur acoés est déférent.

Statut Propriétare Memere
Type d'acchs Compiet Editour
* Gére I'équips (30Ut & Suppression « Crée les fichiers et les moaiie

Droit de membre et de leurs statuts) * Ajoute des applications
* Crée les fichiers et les moddfie
K « Auto 005 appications

Le monteur Antonin )
L= © Sumeat

© Systéme

@information (S1)

LVauditeur Noah

e

' » Consulte certains fichiers

Je retiens par le texte

A

L'évolution des objets et systémes techniques

* On peut classer les objets dans une famille d'objets. £t s'ils

sur le méme princip que, on peut les classer
dans une méme lignée d’objets.
* Leur é tect Bique est cbe & I"alde d'une frise
chronologique.
Usages et impacts sociétaux du numérique

* Sur internet et les réscaux soclaux, chacun doit étre attentif
aux jons de cybervi et de cy et
les signaler.

* Cybersécurité : des mots de passe bien cholsis, des mises
& jour régulitres, des informations protégées sur les réseaux
SOCiauX

* Dans un systéme d’information, les fichiers et logiciels sont
souvent stockés sur des de K qui per-
mettent de collaborer sur les projets.

* Tous les espaces de stockage sont organisés sous forme
d’arborescence.

» Selon la nature des inf ons qu'ils les
fichiers sont de différents formats (texte, image, son, vidéo..)
et extensions.

0

© Arborescence
Organisation hidrarchique dos
dossiers et fichiers, dont la
présentation rappele un artre
‘et ses branches.

© cCloud
Espace de stockage de
ressources informatiques situé
sur dos disposités distants et
accessible par intemet.

© Cyberharctloment
Actes ropetés do
Cyberviclence.

© Cyberviolence
Violence commise A I'aide
@outils do communication
numérique.

© Extension
Dermidro partie du nom d'us

dépend des informations quil
contlont (texte, image, son..)
ot du logiciel utilise.

© Lignée d'objets
Sulte chronologique d'objets
Qul wtilisent le méme principe
technigue pour satisfawe une
méene fonction principale.

© Principe technique
Principe général qui régit
le fenctionnement d'un
objet. §l repote sur des
et technologiques.
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hachette

£OUCANON

Je découvre...

... les fonctions et les solutions techniques

@Qnoﬂu sont L

© En utilisant le Genially 12, assd
aux hniques qui leur B

niques du robot tondeuse ?

NS techniques (1,2, 3 et 4)
D, cetd).

Se déﬂmﬁ E’ Couper N\erbej

S ont 616 choisies sur e robot tondeuse pour
Ques suivantes : détecter la pluie ; contrdler le robot ?
NCEON tochnique adhérer sur une surf
it de mettre des roues crantées, Quelle autre
?

ol

e & sa définition,

mea o .1 Un onsemtio de peces, de Composants ou 08 MECansmes qu
technique " PErMeRont o makser B 10nCton 1OCNIGUe.

Salution B .2 w.?amqnn'qopt'odsooo.tmzammomb.
echnique Bl 5'exprime toujours par un verbe A Mndntd

Je retiens l'essentiel ...

Pour retenir I' "l pie ot lte los textes suivants avec les Sliguettes.
Fonctions et solutions techniques :

La 051 40 service rendiu par I'objet technicue, olk répond

& la question « A quoi Ga sert 7 = technique
Alin ce réaliser sa fonction d'usage, un cbjet technique techniques

assurer plusiours actions appelées :
Une fonction technique est assunde par des dusage
composants que I'on appelle

Chained'énergie
Tous les systémes ont besoin d'énergle pour fonctionner,
arculation d'énergie dans le systéme se 2
forme d'une -
thermique
On retrouve 4 principales fonctions dans la 6no! doctrique
* Alimenter/stocker
* Distribuer chaine dénergie
* Convertir lumineuse
* Transmettre cinétique

Uénerge pout prondre plusie

pour fonctionner
8 information se
chaine d'information microprocessour
: i chaine d'information
ou microcontrdleur.
copteurs

brveau de la machine !
s aux actionneurs de la chaine
des informations aux utilsa-

| Besoin - Fonction d'usage - Fonction technique - Solution technique —

| Chaine & ion = Chaine d'é
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HCTW”EZ (UTILS NUMERIQUES )

Simuler un systéme d'éclairage public +omor
Avant de concevor un réseau” de lampadaires connectés entre

eux pour étre commandeés a distance ou a partir d'un smartphone,

on va réaliser une simulation avec un logiciel adapte.

W simulation de réseau avec Filius

Oy -::::': Peint daccis g Y L s
réseau® avec sa propre -
adresse IP* afin de girer Switch rue 2 = S
Fallumage 4 distance. s‘ = Switch re3 | ampadaie
Chaque lampadaire - PV mxm
est équipé d"un point Lamgadairn roe | Switch” Mirie
rouge 19236811 .
dacois Wi-Fi pour que <
les piétons puissent se e 1 2 .
connecter sur le réseau \‘3 5 ees Santch Lampadare roc &
de lampadaires., Poiat d'aceis b N violet m2sea s
WirF e 1
Pomt d'accis (10 I-nﬂ--sJ o “-‘
Wekirees
Reseau . ensemble d'éguly Carte résean - m-pu-nde © Ordinateur Squi

refiés entre cux (par cible, Wi-F{ otc) 3¢ commecior 3 du logoct

e d'échanper des informations. On padde mmr(mmatrnl
o unigue qui permet aux appareils de se localiser

Commutateer (ou switch) : appared qui 1 de commumiguer los wes avec kes autres e
relie phusicurs Squ p y Une adeesse IP
catre cux par des Kaisoas Maies (cible peet étre considérée comme (6 it d'ase
:ﬁmlc;é';;nsa;u Hle ;:B : a

peut, par 20 PECSORACY SOUS
qui sont échasgien. forme survamie : M2IGRLL

1 Quel type de connexion a été choisi = :..:ﬁ”
a. pour relier les lampadaires dans ce réseau 7 -
b, pour que les piétons puissent e Connecter au réseau 7 justinier,
1] a Araide du logicel Filius, reproduire le réseau du doc. G-dessus.

1] Quel compasant interne permet & chaque lampadaire de se connecter au réseau ? r

covrzencmest
e—e p T

b. Tester a communication entre les différents Lampadaires en utilisant e
la commande Ping. [op——
. Ajouter un nouvel élément dans le réseau (nommé Portable piéton) qui se :—';::“

connecte en Wi-Fi. Tester la communication entre ce dernier et les Limpadaires,

= Proposer une conclusion pour Cette activité en utiisant les mots suivants -
réseau, échanger, Wi-fi, cible, &

ACTIVITE 3 JNETervey =

Concevoir un réseau de lampadaires connectés ias

On va reproduire le réseau de lampadaires connectés de lactivite [up——
précédente. Pour cela, on va connecter des cartes programmables {
equipées d'une LED a un réseau local.

%) Modélisation d'un éclairage connects
Chaque rue est numérotée et édairée dans une
couleur différente.

Uéclairage de chaque rue est simulé par une carte
programmable équipée d'une LED RGB* (pouvant
prendre différentes coulewrs).

Les cartes sont connectées en réseas 3 l'aide d'un
point d"accés Wi-Fi*.

%) Code RGB* de différentes couleurs

mazztczz B:28 [CETTI R:235 G:120 B:%0 USE R:249 G:189 B:28
R:25 G:165 B:227 [IT1 R:w8 G:68 B:ws 50 R:163 G: 14 B:4S
L * Vocabise
Point @ acces Wi Fi . perphénique qui #G8  systéme de codage i ique des * Un poi .
pﬂ!a&lmﬂtmlﬂdﬂc coulours. RGS ugnibe « Rod Bloe Groen », pour la classe
connecter 3 un réscan filaire. Le réseau | Cest--dire « Rouge Vert Blow » (RVE). * Dans chaque groupe :
sans i créc est identibi par son SSID Reaucte demande cavoyée au serveur. ~ unc carte programmable
(Service Set identifier). Galaxia
- un smartphoac, uae
\ tablette ou un ordisatewr
 coestons
1] Dans chaque groupe, 3 l'aide des informations fournies par La ou le professeur,
recopier et compléter be tableau suivant.
éro de b ombear de la SSID et mot de passe Adresse 1P
ttribuie | «t code RGE du point d'acces Wi-Fi delacarte
11 & En utilisant la fiche Galaxia fournie en numérique : Doce

~ connecter La carte au point d'accts Wi-Fi de L classe et lui 25Signer son adresse IP;  FomGeae
- programmer la carte pour que, lorsqu'elle regoit une requéte”, a LED s'allume de

1a bonne couleur pendant 5 secondes puis s'éteint.
Lkﬂuuv&ﬁkmuumt&ese!dehmzmdulbﬁnb-w
192:968.1.1/ON) dans La barre d'adresse du navig: d'un ¢ tphone, tablette,
ordinatesr) connecti: au point d'acols Wi-Fi de la dasse,

27773 proposer une conclusion pour cette activité en utilisant les mots suivants :
adresse I, données, échange, réseau.
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MAGNARD

activite 1 Repérage d’une piéce défectueuse

Les OST font partie de notre quotidien, mais il peut arriver qu'ils ne fonctisnnent pas
correctement.

» Comment repérer une place défectuouse ?

M) un systime de roulettes pour volise () Lors e 1 préaration une vass pew un voyoge, celle-ci ne
Sembie pius rouler comectement. identifie ia pidce défectueuse,
0us Indique les raisons de b dofalince

© Aot rachst Gune pare de ksettas, une e Télent au Mg pour Une utiisatrice

L7 une

0 planche 0o Gouleurs au rivesu du nez. identifie o cause polentieds du b
pectidme

e chaise. Observe la chaise ot ks pibce associée, culs identifie
o explique s défailance.

o Un enfont se plaint & ses parents que son robot ne fonctionne
plus. En prenant apoul sur le visuel de fembalage origine,
repdre les Oéfaliances potetielles.

m Complite avec les mots clés du chapitre.
M0 La fiabilité, la durabilité, 'indice de réparabilité

® Pour lutter contre fobsokescence (Emitation de L dusde e vie C'un peodult) programmée de certaing OST,
una kol applicabie depuls ke 1 fanvier 2021 oblige le fabricant d indiquer au consommatewr sile produit powrrs
{re asément répant ounon : c'est

(S 3 [Ele2 @-g. %9

Note table Note devie
Probleme ce fiabilne Duracané
8 Plusieurs critbres sont pris en comple pour be caloul de cet indice :
- la durée de de la documentation technique ;
- ks faclité de démontage et les outils nécessanes DoUr y parvenir;
= I durde de dsponibil é des

= o prix des pices détach ées rapporté au prix mmw

A Les ateliers de fabricationcollaboratifs, les Fablabs

© Les atebers de fabecabon collaboratifs dovent
™ 50t ouverts 3 tout public pour oav:\(-vu " b
assister les personnes dans leurs projets de fabrication De 12 MM Mankire oue JaRs UNe USING, 005 MASES
ou dans I réparation d'0ST défailants. lis particpent G0 sécurtd SNt BONEMISes en VIguewr, COMME Porter

i peolongement de b duréde de vie des apparells ot des G peotection individuete, des
2 respect de M dsposont i (¢
5 ! 25000 3D, M3 SO, lunettes de protection),
d'outis et ce Machines varks, DouNant répndre b o OrIer une Bene aperopeice A Musage Gs outis et
Dresce toutes ks dermandes (notamment b création Machings disporities (Woments prds du Corps. pas
""‘M"‘" @0 Shorts, vOlr s Cha USSURYS COUVTantes, avor 165
CrRveux Atachis. ).

ATELIER
DE FABRICATION
Par |
: [ ENTREE INTERDITE
AUX PERSONNES
| NON AUTORISEES

""""'"""" a { UTILISEZ LES EQUIPEMENTS
! DE PROTECTION

®O0

LA SECURITE EST L'AFFAIRE DE TOUS







ARETENIR ...

. Repon:e . ..PARLETEXTE
A quel niveau M A tous les niveaux : son
® de ’objet technlque mode de fonctionnement, * On utilise des objets pour satisfaire nos besoins. Comme les besoins évoluent,
peut-on trouver ses matériaux, les énergies les objets évoluent.
L " 5 Ces évolutions se font en fonction des ¢ historiques, scientifiques,

des innovations ? économiques, techniques, sockau, ....

* Los progrés techniques ot scientifiques dans les domaines de Nénergie, des matériaux, #Quand un objet évolue, il intdgre de nouvelles technologies.

de lélectronique, de linformatique, etc., permettent d'améliorer les objets techniques Son design peut aussi évoluer au il du temps

pour los rendre plus performants et faciles & utiliser. % Créer de objets se fait en travail de groupe.

« C'est le cas, par exemple, pour les machines & calculer : du comptage manuel 4 |a U‘n brainstorming permet & chacun de s'exprimer, ce qui facilite
prog: tion, du bots au pl de lénergie musculaire & fénergie solaire, elle nont lémergence d'idées nouvelies.

cessé dintégrer de nouvelles innovations. % Pour étre sir qu'un objet est innovant, il faut organiser une veille

technologique : cela consiste & analyser 'existant et s'informer
sur les nouvelles technologies dans différents domaines.

et el i # Grace A ses connaissances et & ses compétences, l'étre humain
. — e [ A e transforme ses découvertes en inventions, puis les met en application
b v 1 gh et du s sous la forme d'innovations.,

Comede i cas

* Les innovations permettent d'améliorer les performances d'un objet,
et peuvent concerner tous les niveaux de sa conception : son principe

de fonct i, ses i les énergies utilisé

* De nouvelles solutions techniques, en particulier dans les domaines de
la communication, de la robotisation ou de la miniaturisation, modifient
les modes de vie A différents niveaux : la santé, les loisirs, le transport..

ALyt § b
Rl
-
= ey e

ry wmpe

200 Lo coboutrion § dn tacsle
L e

Camgtage. 1ngage oo progysmmton
o ey [
fwe 1oTare ) o pedite G ryrie— Snal
e ot pas e tatnas —
Smtar e e by . PAR LUTMAGE
« o |
' e
Connton w0 ! e siriTermmperety
= o )
DOC.1 Les diffé dorées parla = | Progrés sclentifiqees \_’
\ etiechiques |
\ -
“" Evolation des besoins. v
Y >
Environnement économique
. /4 )
7
Transformations de la sockté J

DOC. 2 Exemples dobjets qui modifieront peut-dtre nos vies de demain

athan
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5 DOMAINES
16 COMPETENCES |,

PIX : PLATEFORME D'EVALQATION ET DE
CERTIFICATION DES COMPETENCES NUMERIQUES

000006

8 NIVEAUX de maitrise

a 5 pour I'enseignement scolaire)

V4l

@ @

Communication et
collaboration :

lamain
aomaine

Information et données :

« mener une recherche et « interargir;
une veille d'information ; « partager et publier ;
« gérer des données ; « collaborer;

s'insérer dans le
monde numérique.

« traiter des données.

(4]

Protection et sécurité :

« sécuriser I'environnement
numérique ;

« protéger les données
personnelles et la vie privée ;

« protéger la santé, le bien-étre
et I'environnement.

Création de contenus :

développer des documents
textuels ;

développer des documents
multimédias ;

adapter les documents a
leur finalité ;

programmer.

o)

Environnement numérique :

« résoudre des problémes
techniques ;

« évoluer dans un
environnement numérique.

Document d’accompagnement -
Mise en ceuvre du Cadre

de Référence des Compétences
Numériques (CRCN)

Novembre 2019
Actualisation ao0t 2020

https: / /eduscol.education.fr/document /940 /download2attachment

% 4. PROTECTION ET SECURITE

4.1 Sécuriser I'environnement numérique

o
o] D

https:/ /pix.fr/

Sécuriser les équipements, les communications et les données pour se prémunir
contre les attaques, pieges, désagréments et incidents susceptibles de nuire au
bon fonctionnement des matériels, logiciels, sites internet, et de compromettre les
transactions et les données (avec des logiciels de protection, la maitrise de bonnes

pratiques...).

Extrait du socle de i de

et de culture

® Accéder a un usage sOr pour produire, recevoir et diffuser de I'information (Domaine 2 -
Médias, démarches de recherche et de traitement de 'information)

PISTES DE MISE EN CEUVRE ET NIVEAUX DE MAITRISE

DES COMPETENCES NUMERIQUES

NIVEAUX REPERES
DE MAITRISE POUR ENSEIGNER

« Identifier les risques principaux
qui menacent son environnement
informatique

ISTES
CTIVITES

Connaissance des risques
principaux et des mesures de
protection du matériel: perte de
données suite a une défaillance
matérielle ou humaine, attaque
du systéme par un logiciel
malveillant

mesures simples de protection de
son environnement informatique

« Choisir et appliquer des

« Identifier différents risques
numériques et mettre en ceuvre
des stratégies de protection
des ressources matérielles et

logicielles
o « Vérifier I'absence de menace
dans un contenu avant

action (ouverture, activation,
installation)

« Sécuriser ses acces aux
environnements numériques

Identification des situations
arisque lors de I'usage d'un
environnement informatique:
systéme informatique non mis
a jour, piéce jointe dans un mail,
cheval de Troie

Lancement d'une analyse de
vérification

Vérification des mises a jour du
systéme d'exploitation et du
systéme de protection Evaluation
de la force d'un mot de passe
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PIX :EVALUER LES COMPETENCES NUMERIQUES

® /7 début de cycle durant le cycle en fin de cycle
PIX

Consolidation,
approfondissement

[CLG] Parcours de rentrée 5e

PIX

Positionnement Conception

L ENT Certification

d’un parcours
de formation

[CLG] Parcours de rentrée 4e

PIX

[CLG] Parcours de rentrée 3e

1
1

1

1

1

1

1

) 1
PEDAGOGIQUES CLASSE NOUVELLE [
1

1

1

1

1

1

1

CAMPAGNE REPARTITION SCENARIOS e EVALUATION DE
PIX ORGA DES COMPETENCES
ET TABLEAU ENTRE LES (DOCUMENT CAMPAGNE
DE BORD ENSEIGNANTS D’ACCOMPAGNEMENT, PIX ORGA
ET LES ANNEES EDUBASE)

® AUTO-EVALUATION

. UTILISATION DE PIX OU PIX ORGA

e N e

[CLG] Parcours de rentrée

Segpa/Ulis
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PIX :EVALUER LES COMPETENCES NUMERIQUES

Parcours de rentrée pour le college

(Les durées indiquées tiennent compte de la participation aux parcours de rentrée précédents)

Nom du parcours

Description

parcours multi-compétences a effectuer avant les

Nombre de
compétences
abordées

Nombre de sujets
évalués

Durée approximative du
parcours

Rentrée - 5e . 5 9 environ 20 min
vacances de Toussaint
parcours multi-compétences a effectuer avant les

Rentrée - 4e vacances de Toussaint 8 15 environ 20 min
parcours multi-compétences a effectuer avant les

Rentrée - 3e vacances de Toussaint 10 41 environ 50 min
parcours multi-compétences a effectuer avant les

Rentrée - Segpa/ULIS vacances de Toussaint 10 14

environ 40 min

Les parcours pédagogiques dans Pix Orga

Rentrée 2023
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PIX :EVALUER LES COMPETENCES NUMERIQUES

< OrRGA

Campagnes
Q Certifications

Eléves
000

292 Equipe

[E] Documentation

I X

[CLG] Technologie - cycle 4

Compétences (5)

Gérer des données

Développer des documents textuels

Programmer

Résoudre des problémes techniques

Construire un environnement numérique

)
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PIX :EVALUER LES COMPETENCES NUMERIQUES

Campagnes

Q@ Certifications
[8} Eleves
292 Equipe

[E Documentation

PIX

[CLG] Technologie - cycle 4

Sujets (15) Pertinence @
Chronologie d'apparition des technologies
9 PP 9 [ 1) 4 tutos
Construire un environnement numérique
Gestion des diapositives
, (1) 4 tutos
Développer des documents textuels
Sauvegarde et synchronisation
. . (1} 1 tuto
Gérer des données
Exécution d'algorithme
[ 1) 3 tutos

Programmer

Interpréter et appliquer un algorithme

3 tutos recommandés par la communauté Pix

Introduction a I'algorithmique - la notion de variable Il - Par YouTube : educode - Vidéo - 2 minutes

Compute it - Par Toxicode - Jeu - 5 minutes

Introduction a l'algorithmique - les instructions de test conditionnel - Par YouTube : educode - Vid¢

Introduction a l'algorithmique - Ig notion de variable Il

>

LA NOTION PE

VARIABLE - I

\
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PIX :EVALUER LES COMPETENCES NUMERIQUES

< OrRGA

Campagnes
Q Certifications
Eléves

oQo

292 Equipe

[E] Documentation

PIX

[CLG] Cybersécurité cycle 4

Compétences (5)

Prévenir le cyberharcélement

S’insérer dans le monde numérique

Sécuriser lenvironnement numérique

Protéger les données personnelles et la vie privée

Protéger la santé, le bien-étre et lenvironnement

)



PIX :EVALUER LES COMPETENCES NUMERIQUES

Sujets (12) Pertinence @
Campagnes
: Techniques de manipulation

© Certifications 000 3 tutos \

. Sécuriser I'environnement numérique
(@} Eleves
58 Equipe Identifier des situations d'arnaque par manipulation psychologique (hamegonnage, usurpation d'identité, faux support informatique)
[E Documentation , ’ .

3 tutos recommandés par la communaute Pix e o) (2 vovmm) () (2

VICTIME D'UN ACTE DE
LES MENACES ET BONNES PRATIQUES  L'ACTUALITE DE LA CYBERMALVEILLANCE NOUS DECOUVRIR
CYBERMALVEILLANCE ?

Le piratage de compte - Par cybermalveillance.gouv - Page - 5 minutes
L]
IX
\ Usurpation d'identité, comment s’en protéger ? - Par Ministére de I'économie - Page - u

[€LG] Cybersécurité cycle 4 Quelles sont les différentes situations d’arnaque et de tromperies sur internet? -

r;

Accueil > Les cybermenaces > Article =]

Piratage de compte, que faire ?

Publié le 15 Janv 2020 in

chantagehacker } mail pirate anonyme

Temps de lecture : 21 min

SOMMAIRE Le piratage de compte désigne la prise de contrdle voire I'utilisation frauduleuse d'un

1. DE QUOI SAGIT-IL 2 compte au détriment de son propriétaire légitime. Que faire si vous vous étes fait

i ? éveni = artaryotra
2. COMMENT SEN pirater un compte ? Changer votre mot de passe, prévenir vos col )
PROTEGER ? banque, déposer plainte... Demander de I'assistance >
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La certification Pix permet d'attester un profil de compétences numériques certifié et reconnu par
'Etat et par l'inscription & l'inventaire de la commission nationale de la certification professionnelle

(CNCP).

PIX : NIVEAU 3EME, LA CERTIFICATION

Pour pouvoir passer la certification PIX, il faut avoir atteint au moins le niveau 1 dans 5
compétences choisies, mais il est possible d'en travailler davantage

Parcours de rentrée

Tous les ans \ g

REPUBLIQUE
FRANCAISE

e

Parcours disciplinaires

PIX
et thématiques

. e Certification &
Proposés et suivis par 1 5 6 I 4 y \
les enseignants 1024 @

Entrainementen j
autonomie
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§Q ~ 2% TERRITOIRES
B> NUMERIQUES
, , @ ./~ EDUCATIFS
TNE : TERRITOIRE NUMERIQUE EDUCAT]|p===="21
69 solutions numériques éducatives et les nombreuses ressources
complémentaires proposées par des acteurs du numérique éducatif.
TERRITOIRES -l \
NUMERIQUES N\ SR> ) - z
EDUCATIFS ‘ o Cj Le dispositif TNE est une
samm. il W ' ' expérimentation
numeérique menée en
2 territoire dans des
v départements ciblés.
i Qiaoees 18 BOOBEE R
https: / /tne.reseau-canope.fr s RUIETS
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TERRITOIRES
NUMERIQUES

EDUCATIFS

TNE : TERRITOIRE NUMERIQUE EDUCAT|F St

Présentation des solutions pour le second degré.

e\ ) Commen’r est-ce que cela fonctionne 2

| SOIUtEO.nS 1. Une offre de packs™ de solutions sur la plateforme TNE
Numer!ques 2. Une formation de 30 min par pack de solutions
Educatives (la formation permet de débloquer toutes les solutions du pack)

3. Une activation du pack de solution(s) dans son ENT ou via

EduGAR. I
D Comment débloquer ce

Vous avez déja un compte ‘ COLLEGE pack ?

CabriSTEAM @ Je suis un module de

‘ formation

¥ TERRITOIRES NUMERIQUES EDUCATIFS (O Créer mon compte

Développez vos pratiques pédagogiques
avec le numérique

" e . < 2 . 4 N 5 PR P P e SAISISSEZ VOTRE ADRESSE E-MAIL :
Le dispositif « Territoires numériques éducatifs » (TNE) est une expérimentation réservée 4 12 territoires permettant la mise a disposition
st = or s : .

et de ley adaptées aux besoins locaux et de ressources pédagogiques.

SAISISSEZ VOTRE MOT DE PASSE: »
.......... - & @ Je demande I'activation du
Module de formation : utiliser pack depuis mon espace
Cabri STEAM Collége, une solution

- < _ personnel
pour des mathématiques

Je me forme au numérique J'accéde a une ressource numérique

dynamiques . .
J'accede au pack depuis le
2 thématiques de formation, des parcours de formation, des Parmi 69 solutions numériques éducatives et les nombreuses ressources . L.
s, des parcours magistéres, des ressources en ligne et des complémentaires proposées par des acteurs du numérique éducatif. " " médiacentre de mon ENT ou
s prés de chez vous. o :

. ) d'EduGAR
Choisir une thématique —> Choisir une ressource numérique —> Découvrir

https: / /tne.reseau-canope.fr
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TNE : TERRITOIRE NUMERIQUE EDUCATIF

Présentation des solutions pour le second degré.

-
/ Solutions

Numériques
Educatives

Solution numérique

vitta
sclence

Vittascience

Vittascience est une plateforme
éducative pensée pour I'apprentissage
du codage, qui propose des outils
innovants pour ...

C o

Pack de solutions numériques

#Cabri N T\,

COLLEGE

Cabri STEAM College

Avec Cabri STEAM Collége, les maths et
les sciences sont désormais a la portée
de tous.

Découvrir

https: / /tne.reseau-canope.fr

Solution numérique

wooflash

Wooflash

Wooflash, la solution pour créer des
questionnaires de révision et suivre la
progression des éleves.

Découvrir

pearltreers

Pearltrees

Solution pour organiser, explorer et
partager des ressources numériques
entre enseignants et/ou éléves.

Découvrir

TERRITOIRES
NUMERIQUES

EDUCATIFS
GUADELOUPE

Solution numérique

PopLab

Solution pour préparer, organiser et
partager des cours.

Découvrir
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TERRITOIRES
NUMERIQUES

EDUGAR : AFFECTATION DES RESSQURCES Mo

GESTION DES SOLUTIONS NUMERIQUES EDUCATIVES DU MARCHE TNE VIA EDUGAR
e [ Fournisseurs deJ
e
s Manuels
_ I
Eleves
e v pad GAR g <

Etablissement \ Ressources
institutionnelles

Responsable du

----- STy NCTE I

Lumni, BRNE, Pix...

Autres ressources
compatibles GAR

Console d’affectation
Tableau de bord

Dans un établissement du 2D, Support

seuls le CE et certains enseignants choisis comme référents peuvent affecter des ressources

https:/ /mediacentre.gar.education.fr/
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TERRITOIRES

EDUGAR : AFFECTATION DES RESSOURCE R

GUADELOUPE
GESTION DES SOLUTIONS NUMERIQUES EDUCATIVES DU MARCHE TNE VIA EDUGAR

Je possede un compte TNE ou j'en crée un sur:
( https://tne.reseau-canope.fr ) | ¢

== Je dois disposer d'une adresse mail académique.

-
[
9 Je parcours le catalogue des solutions & n vitta #Cabri G

sclence COLLEGE
v d . L3 . M
numériques disponibles. . p—
f. I I I . D ' Zﬁfoa: se'empc;usre \:;p::;n:sage :es :;Le:ces sont désormais 2 la portée
== Je peux filtrer les solutions - —
par niveau d'enseignement ou discipline. *
D —_—

\. J
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TERRITOIRES

- <

EDUGAR : AFFECTATION DES RESSOUR(ES MSEMSSCSS

GUADELOUPE
GESTION DES SOLUTIONS NUMERIQUES EDUCATIVES DU MARCHE TNE VIA EDUGAR

Q Je sélectionne une solution numérique.

== Je découvre la solution en consultant le texte
. et la vidéo de présentation.

=== ]e peux tester la version de démonstration.

@ Je me forme en ligne pour obtenir

une licence d’utilisation.”

= Je m’inscris et participe a la formation. @ 30 min

*Les licences sont financées et mises & disposition pour les enseignants et les éléves dans le cadre de I'expérimentation des TNE.
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. " TERRITOIRES

NUMERIQUES

EDUGAR : AFFECTATION DES RESSOURCES Mnsst

GESTION DES SOLUTIONS NUMERIQUES EDUCATIVES DU MARCHE TNE VIA EDUGAR

Je demande l'activation d’une solution
pour un usage dans ma classe.

"\, === Dans mon espace personnel, je remplis
un formulaire en précisant I'établissement ou I'école (UAI*),

les classes et le nombre total d’éléves concernés.

G Ma demande est envoyée.

e=mm= La solution est livrée par I'éditeur dans le GAR*?,
& G— \ et apparait dans la console d’affectation.

=== La licence est renouvelable tous les ans et doit étre réactivée
obligatoirement a chaque rentrée dans le GAR.

*Les licences sont financées et mises & disposition pour les enseignants et les éléves dans le cadre de I'expérimentation des TNE.
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TERRITOIRES
NUMERIQUES

EDUGAR : AFFECTATION DES RESSOURCES MRS

GESTION DES SOLUTIONS NUMERIQUES EDUCATIVES DU MARCHE TNE VIA EDUGAR
La solution sera disponible via ’'ENT ou EAuUGAR une fois
/ I'affectation faite.

)| e=mme Se rapprocher du responsable d’affectation EQUGAR en lui
S @ indiquant la solution commandée afin qu'il réalise les affectations.

RS

. Pour accéder a la solution, se connecter a son ENT ou au
médiacentre EAUGAR

https:/ /mediacentre.gar.education.fr/

*Les licences sont financées et mises & disposition pour les enseignants et les éléves dans le cadre de I'expérimentation des TNE.
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GEREZ VOS CLASSES AVEC VITTASCIENCE

EDUGAR : VITTASCIENCE

TERRITOIRES
NUMERIQUES
EDUCATIFS

7~

o Pt
Acces a EdUGAR 2D

=n
pmsTERE
DE LEDUCATION

s> MEDIACENTRE EDUGAR

Bienvenue au Médiacentre EduGAR !

Pour y accéder, vous devez sélectionner votre
profil

Enseignants et autres

Ressource choisie
Eléves #Cabri &
abri STEAM Collége (TNE
personnels #Cab@ ge (TNE)
O O STE AM Identifiant : ark/19153/rcpcgodwaq
Q Q COLLGEW Editeur : CABRILOG SAS CABRILOG SAS

AUthentlfl.catlon Je suis enseignant Je suis éleve Authentification Attribution des exemplaires selon la sélection réalisée

pa r Ie gu Ic h et Connectez-vous avec votre Connectez-vous avec votre

acadé m iq ue identifiant et mot de passe

identifiant et mot de passe

académique. Educonnect.

par EduConnect

Voici la liste de 1 sélection(s) que vous avez préparée. Un exemplaire de la ressource sera attribué a
chaque individu apres validation.

h‘ﬁz&‘"““ Par I’adresse :
AUX RESSOURCES

https ://mediacentre.gar.education.fr

https: / /mediacentre.gar.education.fr/
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TERRITOIRES

VITTASCIENCE: LE MODULE CLASSE () numeniques

/s EDUCATIFS
GEREZ VOS CLASSES AVEC VITTASCIENCE = GUADELOUPE

.. MEDIACENTRE EDUGAR

eTDELAJEUNESSE  COLLEGE - SYLVIANE TELCHID (CAPESTERRE-BELLE-EAU)
Egalité

S

7 Gestion des affectations ® Aide O Déconnexion

Recherche d'une ressource... n

Liste des ressources @ CActualiser

? #Cabri STEAM Collége (TNE) BRNE - Maskott Sciences - Cycle 4 (Tacti...
#Cabri
A SCIENCES
Al SENC
COLLEG Em = CABRILOG SAS CABRILOG ... & = Maskott SAS

Détails (£ Détails (£

AN,
GAR LE GESTIONNAIRE 'F@ﬁ« Financé par
D’ACCES I'Union européenne
AUXRESSOURCES &/ An</

NextGenerationEU

Accessibilité : partiellement conforme Mentions légales Mentions d'informations RGPD Gestion des cookies
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EDUGAR : VITTASCIENCE LE MODULE CLASSE

GEREZ VOS CLASSES AVEC VITTASCIENCE

ao
00

Ressources

Mes activités

Classes

1 J )

Application Contenu

Sélectionnez A

I'application avec
laquelle vous souhaitez

~ L Express
créer une activité.

Outils de
mathématiques
dynamiques

(D)

Micro bit STM 32

Programmation pour
la carte BBC micro:bit

Programmation pour
la carte Nucleo-64

Titre Attribution

)

©

Smart Adacraft

Outil d'évaluation

Arduino

Programmation en
automatique en Scratch
mathématiques

Programmation pour
la carte Arduino

—

O 6

ESP32 Ti-83 Premium CE
Python

Lecture simple

Programmation pour
les cartes ESP32

Page multimédia
Programmation pour (textes, images,
la calculatrice TI-83 vidéos, PDF, Genially,
Premium CE )

Solution numérique

vitta
sclience

Vittascience

Vittascience est une plateforme
éducative pensée pour I'apprentissage
du codage, qui propose des outils

innovants pour ...
Découvrir

als 800
/

TERRITOIRES
NUMERIQUES

EDUCATIFS
GUADELOUPE

Pack de solutions numériques

#Cabri T\
co

Cabri STEAM College

Avec Cabri STEAM Collége, les maths et
les sciences sont désormais a la portée
de tous.

Découvrir

d |

rr v

’ .III
als n-00
0 /B8

(T Tk | %

s 7 .I/l

(1T [ %
.




SNE:VITTASCIENCE LE MODULE CLASSE

GEREZ VOS CLASSES AVEC VITTASCIENCE

ao
00

Ressources
Mes activités
Classes

Profil

Applications

éclairage_automati...

a z =

Q, Rechercher...

‘% Affichage

= .
« Entrées/Sorties
£ Communication
¥ Capteurs

% Actionneurs

@ Robots

¥ Logique
C' Boucles
B Math

A Texte

2 Variables
i Listes

fx Fonctions

%] & Télécharger

Répéter indétiniment
répéter tant que v [Module interrupteur] état sur la broche D2 v =v
si [Capteur de mouvement] état surlabroche D3 v =<  vrai v
[LED] contrdler la LED & létat  HAUT (1) v _ surlabroche D4 v
attendre @) seconde(s) ~
[LED] contrdler la LED & l'état  BAS () ~  surlabroche D4 v
sinon

[LED] contréler la LED & l'état  BAS (8) v  surlabroche D4 v

(C)

wrai v

@
H

-

Qi AiRB®D

LED Verte v
D4

\It

ON

Capteur de luminosité

Interrupteur
D2

A
ON

Capteur de mouvement

TERRITOIRES
NUMERIQUES
EDUCATIFS

GUADELOUPE

s R

1 T

[ | L0 Eq | ]

SESSERE /B8 ---
NN B8/

AR B-00
[ | ’ ’
[ ]| [ | Ee

’ s

0

soamEn--om---
& & e







.g' Réseau des sites pédagogiques ~ Académie de Toulouse

ACADEMIE i : O
SEToutouse | Sciences Industrielles de I'Ingénieur

Liberté Académie de Toulouse
SITE TOULOUSE =

Fraternité

a

S'informer v Enseigner v Se former v  Ressources v | Technocollege v STI2D v  Sciences de I'ingénieur v

;i . : Textes officiels -
EN CE MOMENT Débuter en technologie college 20248

H H Textes Officiel >
— Fiches de connaissances Cycle4 extes Officiels
Fiches de connaissances du Cycle 4 Gicled > |
Réalisées par le groupe de formateur de I'Académie de Toulouse.
Sujets DNB >
Télécharger les fiches de Télécharger les fiches de Télécharger les images :
connaissances : connaissances :

= Brique1,2et3
— DIC: PDF - Source - Png — EMI

= OTSCIS : PDF - Source -

Png
— MSOST : PDF - Source - |
Png

— IP: PDF-Source - Png

= Icénes

i1l
Mact

valités en continu

https:/ /pedagogie.ac-toulouse.fr /sii /fiches-de-connaissances-cycle 4

—
Fiches de ources en EdS

connaissances

Outils et Repéres de 023

progressivité

Séquences
mutualisées

Echange de pratiques

PITTTRN

Séquences 7 -10-12 - 13 de Terminale
>>> Lien d'accés direct
Autoformation sur I'lOT
>>> Lien d'acces direct

Liens SI & Sciences Physiques
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= 5
= :Q % TE.CHN.OLOGI.E L'INTELLIGENCE ARTIFICIELLE
L 2222 Ce que je dois retenir
CT1.3-CT25 Imaginer des solutions pour produire des objets et des de i i en
DIC1.5 réponse au besoin.

L'lA, c’est quoi ?
S I T E TO U LO U S E ‘ < L'intelligence artificielle n'existe pas... Les 5 principes de A

Toutefois, la puissance combinée des données ‘

Capter des
données dans
I'environnement

disponibles, d'algorithmes et la grande capacité
de calcul des machines permettent de créer des systémes
capables de prendre des décisions et de résoudre des
problémes qu'on pensait réservés jusqu'a présent aux
humains.

— Fiches de connaissances Cycle4 Voici i-contre les § principes du f
. . concept d'intelligence artificielle inventé en 1956.
Fiches de connaissances du Cycle 4

Réalisées par le groupe de formateur de I'Académie de Toulouse.

Structurer les données
Alimenter le BigData

=3
Bls
a

Pour découvrir I'lA et son
fonctionnement en vidéo :
STARTUPS
A L'ECOLE

Télécharger les fiches de Télécharger les fiches de Télécharger les images :

connaissances : connaissances : X
= Brique1,2et3

Les domaines d’application
— DIC: PDF - Source - Png — EMI — Icdnes
— OTSCIS : PDF - Source - Lintelligence artificielle fait aujourd’hui plus que jamais partie de notre vie de tous les jours. De la
santé aux transports, en passant par la communication et le sport, de nombreux secteurs tirent
Png avantage de I'lA et de ses capacités.
— MSOST : PDF - Source - Exemples : une journée de Julia avec I'lA
Png

n 7h00 : Réveil en musique douce
— IP: PDF - Source - Png “ choisie avec soin par I'A qui
connait les godts de Julia
20h00 : Julia regarde quelques
vidéos qui lui sont suggérées @
selon ses golts et ses habitudes

communique
avec sa mamie
gréce a son robot
de compagnie

7h30 : L'IA dit & Julia si
son petit-déjeuner est

m équilibré et m'apporte ce
@ @ dont j'ai besoin
8h0O : Direction le collége !
n La maman de Julia
I'emmeéne avec sa voiture
autonome

10h00: En fonction des
12h00: C'est la pause !

résultats de Julia, l'application
lui propose des exercices
personnalisés d'entrainement

Julia se connecte sur les réseaux

sociaux pour suivre ses amis.

L'IA lui propose un fil d'actu adapté

17h00: Julia s'est fait
mal en cours de sport
etva passer une
radio. Le diagnostic
est posé par I'A. Ouf,
pas de fracture !

https:/ /pedagogie.ac-toulouse.fr /sii /fiches-de-connaissances-cycle4
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Télécharger les fiches de Télécharger les fiches de Télécharger les images : \ \ — = 1]
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— MSOST : PDF - Source -
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https:/ /pedagogie.ac-toulouse.fr/sii /SePreparerAuDNB
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- PRAF

*Collectif de travail (RESANA dédié au cycle 4)
- RESANA académique
*FIL : vidéoprojecteur + maitrise des équipements (Microbit)...



PRAF 2024-2025

Une centaine d’heures proposées a ’EAFC
(public désigné aprés consultation des enseignants)

&

. v A4
Programme v
Académique de & .
Formation : =

2024-2025 |




PRAF 2024-2025

Programme
Académique de
Formation
2024-2025

(&

Q)
>
&

6 heures notamment pour
accompagner les contractuels

6 heures « mathématiques &
technologie »
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PRAF 2024-2025

Programme
Académique de

Formation
2024-2025

G}

BO

90 heures « rénovation du cycle 4 » réparties
en 5 groupes :

3 journées de formation (18 h) par enseignant.

Démarche de

L’intelligence
créativité & Fablab.

artificielle (1A) et la
cybersécurité.

L’'informatique et la programmation.
La réparabilité et la résolution des
dysfonctionnements.
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COLLECTIF DE TRAVAIL

EN

REPUBLIQUE

FRANCAISE RESANA

g;‘:',:;j Groupes de travail & suite collaborative en ligne

Fraternité

Dossiers B+ + Ajouter

A classer
B Cahier de Textes (5e-2024)
B Livres
BB Répartition
BB Synthéses

BB Textes

Séquences

Nom 2 Q Rechercher

Gabarit-5e-S01

Gabarit-5e-S01

2 Documents



COLLECTIF DE TRAVAIL

BO

Bulletin officiel n* 3 cu 29 fevrier 2024

Décrire les liens entre usages et évolutions technologiques des objets et des systémes techniques

L'évolution des OST
Repéres de progresimite

S

&~

>

Collecter, trier ot analyser des dorndes

Comparer des prncipes techniques
pour une rméme fonction technique

Mettre on relation les OS5 T avec leurs
e

identifier les avantages ot les
INCOMMENIENLS 3IOCHES ux Gvohtions

Jontifier V'évoution ¢'un OST pour
répondee 3 I'évolution des besolrs

Idert e los Innovations de rupture que
o antachées i 'évolution un OST
Mettre en refation une découverte
whertifique avec s Ghwloppenments
technolopiques et leurs effets sur
sockeé

Exprimes dans un argumentaire court
Fincidence d'un OST wur |a sociéeé
Exprimes dans un angumentaire court
Fincidence det contraintes sociéales
o fes O51

Cornanzances

— Les ddmerts qui participent 3 l'évolution des besolrs (invention, innovation, dévwlopperment durabile)
== L2 fonction technique. le princpe techrique ;

= Lafamilic ot la ignde JOST ;
= Les cOntraintes sockitales

Les pands types d'apprentissage des inteligences artificelies et leurs vsages possities (péolocalisation, identification,

calaul, raduction, etc) |

— les incidderce sociitales, notarmenent Métude dy bial et de Feffot do MNuage d'une intoligence antificielle (LA)

Usages et impacts sociétaux du numénque
Repecet de progrestnité
& - -
Décrire o rdio des systémen Idorgifier ot appliquer los régies pour Fxprimoe dans un Mpumentaice couet o

dinformation dans e partage
dinformation

un usage rasonné des obyets
COMEUNCants ot det envitonnernants

Recerser des donndes, les ifier, bos
chytser, ks copedortor, bos ttocker clans
des fichiers, kes retrouver dans une
aborewcerce
ldentifier des régies permettant de
sicurnes v ervironnermant numeénique
(bases de la cyberséouritd) et des régies
o respect de s propeidtd ntellectuelio
Apprénender i resporaabiling de
chacun dans et dérives (cybenvidlence,
atteinte 3 [ vie privie, aux dorndes
personeeiie, v pation didentitd)

r : (propréte intelectuelie,
iderting nuendtique, teenoing de
connexion, péclocalisation)

1die du développement stratépique du
rrandeique Ju soin de Ls sociitd et des
enwvironnements professionnels (ou des
métiety)

Connansances

— Systéme deformation et sockage det donndes

©o0oeo0

fichiers infiormatiques (fichier teate, fichier image, fichier de type tableur ou CSV) et dossiers, arborescence ;
oxtornion ot format de fichion, droits d'écriture ot do lecture sue b fichiers

unité de quantité dinformation - bit, octet et leurs multiples ;
oeden da pranciour ce L taillo d'un Fickier image, d'un fichior son, d'vno vidéo ;




E E Programme de technologie du CYCLE 4

BO n® 9 du 29 février 2024
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COLLECTIF DE TRAVAIL

Ge TEGHLOGE , |

&,
1% ANNEE DU CYCLE 4 %,

- a
S & l
Q‘:}o.,e‘" \o’oa
(1) (2)

%
& % ®.
Les “‘“S etles Structure, f
2 tech-

Ce sommaire esta
actualiser a chaque
nouvelle fiche
distribuée.

%,

(3) (@)

Cré

y Porte- | tion, réalisation, in-
niques : leurs  |ment : des objets et| oM realisation, <
usages et leurs in- | des systémes tech- ":é’;'z:: &mr": Evaluations
teractions a décou niques a com- A réailser
vrir et analyser. prendre. 3
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L 2|

3

Nous allons travailler en equipe pour décnire I'évolution du
stylo a travers le temps. Notre groupe va découvrir un magasin
qui propose des plumes et porte-plumes a l'ancienne.

Comment expliquer et représenter I'évolution technologique
d'un objet ?

Notre groupe va utiliser une intelligence artificielle

pour récolter des renseignements sur I'évolution
possible du stylo dans le futur.



COLLECTIF DE TRAVAIL

Damshoris 00 1 Clradehiops

L’évolution des objets ou
des systemes techmques%r

Compitence e pour mener 3 Dien ostls achvtd .
+ Comparer des principes t2chniques pour une méme fonction technique.

Situation proposée

MMWIU!OWMMTWWN

wﬂwmrmmw
moqu’

Travail demandé : consignes

-bsccenwpasoeprammambmm dans 13 colonne « Les objets et s systemes
SECHAIGUES | IELSS USRS €1 IELrs INIEractons 3 GECOUVTYr &t analyser », L3 féférence sulante |

2 Sortr une feulie 3 grands carmeaux.

2 Encadrer un tre 3 Notre feulle | « L'evolton G2 02{ets 0u 086 SySIMES tChNIUES ».

 Colet Miusiration distrbube par e professest.

2 Recogier e vocaduialre de Facovite ains! es phrases numerotées situbes cl-apres et faire le traval
gemandé au crayon sur |a feuslie Ge cours.

/ Vocabulaire de Factivité

" Famile Gobjets - Ensembi oojets répondant au méme bESon o 313 MEMm fonctin pCPE.
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Dynamigue territoriale : Les Formations d'Initiatives Locales (FIL)

Objectifs :

% La Formation d’Initiative Locale est une réponse personnalisée et territorialisée & un besoin collectif rencontré
dans un service, une division, un établissement, un réseau d’établissements, un bassin, dans le cadre des
formations de proximité ;

s Composantes principales du plan pluriannuel de formation, les FIL ont pour objectif de développer des pratiques
collectives et des compétences professionnelles communes, de construire en équipe des réponses adaptées
au contexte local, de faire monter en compétences les collectifs de travail, afin de les rendre autonomes dans
leurs questionnements et dans la résolution de problématiques professionnelles partagées.

NB : Les FIL d’établissement peuvent étre complémentaires des formations de bassin ou de réseau d’établissements.
L’échelon bassin doit prendre toute sa place dans la mise en ceuvre des formations de proximité.

EX
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Dynamigue territoriale : Les Formations d'Initiatives Locales (FIL)

Modalités de mise en ceuvre :

Ovutils :

/7 /7
0’0 0’0

EX

REGION ACADEMIQUE
GUADELOUPE

Libré

La mise en ceuvre d’une FIL, s’appuie toujours sur un besoin, une question professionnelle, un objet commun qui
mérite d’étre travaillé en collectif, une problématique partagée, un objectif de travail et I'identification d’un
collectif volontaire ;

La demande de mise en ceuvre de FIL se fait dans le cadre du plan pluriannuel aprés avis de la commission
formation continue ;

La résolution de I'action de formation mise en ceuvre dans le cadre de la FIL, ne doit pas se concevoir comme une
action ponctuelle, mais comme I'accompagnement d’un collectif au sein duquel une réflexion est initiée pour
s’engager dans une démarche collaborative et réflexive ;

Le collectif a former est composé d’au moins 15 stagiaires volontaires ;

Le guide de mise en ceuvre des FIL avec I'offre de formations collectives de 'EAFC
Pour faciliter la mise en ceuvre des formations, la description compléte des objectifs, contenus, durée, des finalités
de la formation sont & saisir dans un formulaire de demande de FIL en ligne.
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Dynamique territoriale : Les collectifs apprenants de résolution de problématiques
pédagogiques (CARPP)

Objectifs :

¢ Formation de proximité, a Pinitiative des personnels, personnels de direction, personnels administratifs,
enseignants..., le CARPP est centre sur la résolution de problématiques directement liées aux pratiques
professionnelles. C’est un dispositif de formation fonde sur les échanges de pratiques entre pairs ou en
intercatégoriel sur la réflexion collective pour le développement de cultures professionnelles communes ;

s Cest une démarche de formation collective qui nécessite un engagement mutuel.

¢ La demande de constitution d’un CARPP émane forcément des acteurs, car elle requiert un investissement et un
engagement des participants.

Em
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Dynamique territoriale : Les collectifs apprenants de résolution de problématiques

pédagogiques (CARPP)

Modalités de mise en ceuvre :

0
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0
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Un collectif est composé de 6 a 15 personnels volontaires, d’'un méme métier ou d’'une méme discipline ou en
inetercatégoriel pour le développement de cultures professionnelles communes ;

L’animateur du collectif est chargé de la coordination administrative et pédagogique et de I'évaluation du
dispositif. Il doit faire un suivi d’activités sous forme d’un carnet de bord ou d’'un compte-rendu aprés chaque
réunion et rédiger une synthése destinée & une éventuelle diffusion ;

Le théme du travail doit étre une problématique professionnelle commune au collectif ;

Le collectif définit les objectifs, des méthodes de travail et fixe un calendrier avec les lieux et horaires des
réunions ;

La demande de création d’un CARPP est effectuée par I'animateur du collectif, une fois la problématique de
travail établie et le groupe constitué ;

La durée de vie maximum d’un CARPP est de trois années. Le renouvellement est soumis a la restitution des
documents de suivi (liste émargement, fiche de paiement d’intervention), a la remise d’un rapport d’activité en fin
d’année et a sa validation par 'EAFC. Le rapport d’activité du CARPP est transmis a 'EAFC et par chaque
membre du collectif a son chef d’établissement et & son inspecteur.

NB : Mise en ceuvre septembre 2023
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Dynamigue territoriale : Les Formations d'Initiatives Locales (FIL)

Moyens :

** Pour mener & bien sa mission, I'animateur bénéficiera d’une indemnité de 10h de vacations a 44€.
% Pour la période 2023/2025, I’'EAFC accompagnera 10 CRPPM, la priorité sera donnée aux collectifs :

O Permettant le regroupement d’enseignants isolés ;

O Intercatégoriels pour le développement de cultures professionnels communes ;
o Regroupant des enseignants du ler et du 2nd degré dans la logique du parcours des éléves (école-college-
lycée).
EX
REGION ACADEMIQUE 14

O Réunion des coordonnateurs de bassin : Le développement des formations de proximité dans le cadre d’une dynamique territoriale (jeudi 09 février 2023)
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