
PROGRESSION-SÉQUENCES



Thème 1 
Les objets et les systèmes techniques: 

leurs usages et leurs interactions à 
découvrir et à analyser Thème 2 

Structure, fonctionnement et 
comportement : des objets et des 

systèmes techniques à comprendre
Thème 3 (projets)

Création, conception, réalisation, 
innovation : des objets à concevoir et 

à réaliser.

Proposition de progression niveau 5ème
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DÉTAIL DU CHAPITRE 7 : DÉPANNAGE ET 
RÉPARATION

Numéro 
de 
chapitre

Durée en 
semaine

Rappel du thème et 
des compétences fin 
de cycle

Titre du chapitre. 
A compléter et 
personnaliser en 
fonction des 
objets étudiés

Repères de 
progressivité 
5ème Connaissances 

niveau 5ème
Exemples 
d’objets, 
d’outils qui 
peuvent être 
utilisés ou 
réutilisés.



DÉTAIL D’UN PROJET

Numéro 
de 
chapitre

Durée en 
semaine Rappel du thème et 

des compétences fin 
de cycle

Déroulé du projet 

Repères de 
progressivité 
5ème

Connaissances 
niveau 5ème

Exemples 
d’objets, 
d’outils qui 
peuvent être 
utilisés ou 
réutilisés.

Thèmes des 
connaissances 
à remobiliser.



DE LA DÉMARCHE D’INVESTIGATION 
TECHNOLOGIQUE D’OBJETS ET DE SYSTÈMES
Ce que font les ingénieurs

Ce qu’en disent les programmes

Ce que font les enseignants

Ce que font les élèves

Ce qui est évalué

3 dimensions éducatives majeures :
 Apprendre des technologies : par ex. : apprendre à programmer, coding, etc.
 Apprendre sur les technologies : cyber sécurité, pensée informatique, etc.
 Faire de la technologie : jouer à l’ingénieur 



“Situation de pratique scolaire” Démarche d'investigation

Mise en activité de l'apprenant : position du problème. Situation de départ et formulation du questionnement
des apprenants (individuel

Mise à distance de l'action : construction du problème. Formulation du questionnement des apprenants
(collectif : travaux de groupes) et confrontation des
explications des apprenants, lesquelles visent
l'appropriation du problème par les apprenants.
Élaboration des hypothèses par les apprenants.

Validation de l'action : résolution du problème. Conception par les apprenants de l'investigation à
conduire pour valider et / ou invalider les hypothèses.
Investigation conduite par les apprenants.

Stabilisation du savoir. Acquisition et structuration des connaissances

Bernard Calmettes et Jean-Marie Boilevin, « Le modèle « investigation-structuration » et l’actualité des tensions autour des constructivismes », 
RDST, 9 | 2014, 103-128.

LE MODÈLE « INVESTIGATION-STRUCTURATION »



STRUCTURER, C’EST QUOI ?
EN TECHNOLOGIE, C’EST PASSER DE L’ACTIVITÉ SCOLAIRE À LA 
COMPRÉHENSION DU MONDE TECHNIQUE

à Comparer à

à Opposer à

à Généraliser à

à Systématiser à

à Singulariser à

à Mettre en relation à

A poursuivre par activités documentaires, exercices systématiques (manuels) et travail en 
dehors de la classe (DF, maison)



ON RETROUVE LES CARACTÉRISTIQUES D’UNE PÉDAGOGIE PLUS 
CLASSIQUE

à Capteurs à

à Microcontrôleur à

à IHM à

à Afficheur à

à Moteur à

• En appui sur de la production d’écrits dans le cahier de l’élève, y compris de définitions 
• C’est cet ensemble qui constitue le substrat des évaluations qui viendront par la suite



EQUIPEMENTS



CADRE D’ENSEIGNEMENT ET EQUIPEMENTS

q Economie et compétitivité 
q Energie pour un développement durable
q Transition écologique
q Environnement
q Information et société numérique
q Santé

UN ENSEIGNEMENT QUI PRÉPARE LES ÉLÈVES À RELEVER LES DÉFIS 
TECHNOLOGIQUES LIÉS AUX ENJEUX DE SOCIÉTÉ ET DE LA TRANSITION 

ÉCOLOGIQUE



CONCEPTIO
N 
REALISATION

FONCTIONNEMENT

EVOLUTION

INTERACTION 
IMPACT

OST

Comment les objets, systèmes et ouvrages 
interagissent avec les humains ?

Comment ces objets, systèmes et ouvrages 
fonctionnent et se comportent ? 

Comment ils ont été imaginés, conçus et 
réalisés ?

Comment il est possible de les faire évoluer 
pour répondre aux enjeux sociétaux ?

LES OBJETS ET SYSTÈMES TECHNIQUES  POUR ENSEIGNER LA TECHNOLOGIE



LES OBJETS ET SYSTÈMES TECHNIQUES  POUR ENSEIGNER LA 
TECHNOLOGIE 

OBJETS OU SYSTÈMES 
RÉELS

SOUS ENSEMBLES TECHNIQUES

MAQUETTES VIRTUELLESMAQUETTES RÉELLES
DOSSIERS 

RESSOURCES

« La notion d’objet ou de système technique utilisée dans ce
programme inclut les produits et les services du quotidien,
les instruments scientifiques, les grands équipements et les
ouvrages, mais aussi les logiciels et les programmes
informatiques »



L’étude d’objets ou systèmes techniques accessibles peut être accompagnés par le dispositif
découverte des métiers et des techniques, visites de milieux professionnels, interventions,
rencontre et échanges avec des professionnels

l’étude d’objets ou systèmes techniques accessibles doit pouvoir aider les aider à mieux
décoder d’autres environnements où la technologie est mobilisée et ainsi se projeter avec
discernement et envie vers les voies de formations scientifiques, technologiques,
professionnelles, industrielles.

LES OBJETS ET SYSTÈMES TECHNIQUES  POUR ENSEIGNER LA TECHNOLOGIE



CHOIX DES OST EN TECHNOLOGIE

Le choix des objets et systèmes techniques pour assurer l’enseignement est donc dicté principalement par la
possibilité de mener une approche technologique globale vis-à-vis des 3 thèmes du programme, avec une
préoccupation quant à la possibilité de mener sur ces objets et systèmes techniques des projets scientifiques et
technologiques.

Les activités menés en classe doivent par ailleurs prioriser les activités manuelles



Ce qui reste Ce qui évolue Ce qui change

LES SUPPORTS D’ÉTUDES À MOBILISER DANS LE CADRE DE L’ENSEIGNEMENT DE TECHNOLOGIE 

ü Des OST en interaction avec leur 
environnement, avec des usagers 

ü Des OST contemporains empruntés à 
l’environnement quotidien ou proche ou 
local des élèves

ü Des OST communicants 

ü Des OST faisant l’objet 
d’évolutions récentes ou 
d’innovation 

ü Des OST qui apportent des 
solutions aux enjeux et 
questions de la société : accès à 
l’eau, accès aux énergies, accès 
aux soins, préservation de 
l’environnement, prévention des 
risques, …   

CHOIX DES OST EN TECHNOLOGIE



CADRE D’ENSEIGNEMENT DE LA TECHNOLOGIE
Les laboratoire de technologie constituent des espaces de 

formation au service des démarches pour apprendre. 

L’aménagement des salles de technologie doit permettre aux élèves :

ü De travailler en équipes en utilisant des outils numériques connectés .

ü De prototyper et matérialiser des solutions techniques, de procéder à des essais, des mesures sur des
maquettes ou systèmes pluri-technologiques virtuels ou réels, présents dans la salle de technologie ou
distants.

ü De mettre en œuvre des outils spécifiques, lors d’activités technologiques variées d'analyse, de simulation,
de production et de communication (ordinateurs, tablettes). Les performances des matériels requis,
ordinateurs et tablettes en nombre suffisants pour une classe entière, doivent être adaptées à ces usages.



« La bataille des savoirs commence par l’exigence, la lisibilité 
et la qualité du cadre des apprentissages »

CADRE D’ENSEIGNEMENT DE LA TECHNOLOGIE

ENVIRONNEMENTS

Les FabLab et STEM constitue des espaces
d’enseignements idéalement équipés (machines et
matériels de conception, de fabrication, de
prototypage pilotés par ordinateur et destiné à la
réalisation d’objets) et aménagés (concept de classe
flexible) pour répondre aux exigences des
programmes.

FAVORISENT :
- Acquisitions  de compétences 

psychosociales
- Expérimentation, co-construction
- Favoriser la sérenpidité 
- faciliter et d’accompagner des projets   

d’élèves
- développer l’apprentissage en pair-à-pair   

et les "Soft skills"  



CADRE D’ENSEIGNEMENT DE LA TECHNOLOGIE

Les expérimentations sur le travail en équipe démontrent les bienfaits, lors 
d’activités mettant en œuvre des processus de coopération ou de 
collaboration, des interdépendances positives.



Coordination, 
répartition des 

tâches, chacun a 
son rôle et se 
responsabilise

Trouver les idées 
nouvelles, diversifiées, 

organisées = 
Brainstorming

Chacun étudie, 
apporte 

individuellement une 
solution, donne son 
point de vue et la 

meilleure solution est 
retenue

Trouver lune solution à 
un problème en 

partageant 
l’information = 

décision collective

CADRE D’ENSEIGNEMENT DE LA TECHNOLOGIE
Favoriser l’interdépendance positive

pour l’acquisition de nouvelles compétences



Equipements recommandés

Ø Appareils de mesures, de tests, d’acquisition de données et de contrôles
- Capteurs et d’appareils de mesure (Mesure de longueur, de vitesses, de 

températures, de grandeurs électriques (tension, ampérage, intensité), d’énergies, de flux lumineux 

LES MATÉRIELS PEUVENT ÊTRE MUTUALISÉS AVEC LES AUTRES DISCIPLINES 
EXPÉRIMENTALES.

Ø Les outils et matériels informatiques
- Environnement informatique et pluri média adapté pour aborder les compétences et connaissances

du programme.
- Les caractéristiques des ordinateurs doivent permettre l’usage des logiciels récents de modélisation

de simulation et de calculs. L’interopérabilité informatique est indispensable.
- Un environnement informatique spécifique (scanner, imprimante, vidéo projecteur ou tableau

numérique interactif) pour concevoir, préparer et développer un enseignement, des ressources et 
exploiter en retour le travail de des élèves. 

Ø Les outils logiciels, les applications numériques
- Les logiciels « libres » sont à privilégier, il s’agit de couvrir les nombreux besoins suivants : usages

bureautiques, réalisation de cartes mentales, exploitation de ressources multimédia 
(voix, données, images, réalité virtuelle), représentation du réel, conception 3D à l’aide de modeleurs
numériques, logiciels de simulation et d’étude de comportement liées aux 3 domaines d’application
(Matière, Énergie, Information), programmation des OST, des interfaces …



Equipements recommandés

Ø L’environnement informatique et de programmation
- L’enseignement des contenus relatifs à l’informatique et à la programmation nécessite 

d’être contextualisé au travers d’objets et systèmes communicants, mobilisant des interfaces
programmables voire des réseaux de communication. 

- Pour la programmation des objets et systèmes mobilisés, pour les projets envisagés,
l’enseignant de technologie doit pouvoir disposer d’un environnement logiciel et d’un jeu de capteurs,

d’actionneurs, de cartes programmables et microcontrôleurs, de modules de communication.

Ø Les équipements du FabLab
Pour équiper ce FabLab, espace partagé de réalisation, les équipements suivants à commande

numérique sont recommandés : Imprimante 3D, découpeuse laser, centre de tournage, centre de fraisage
et de perçage, thermo formeuse. 

L’utilisation de ces moyens nécessite la mise en œuvre d’actions de prévention qui s'appuient sur 
l'analyse des risques potentiels, une formalisation dans le document unique d'évaluation des 
risques professionnels (DUERP). 
Cette formalisation doit également se retrouver à chaque poste de travail mobilisés et dans les 
consignes écrites transmises à chaque élève.  



EXEMPLES DE SÉQUENCES PÉDAGOGIQUES
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Nouveau programme de technologie, cycle 4

Les productions académiques 
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Titre et support retenu
Repérage des compétences de fin de cycle et celles de la classe (repère de progressivité)
Fiche Réussite 

Présentation de la séquence
• Pré requis et place dans la progression
• Éléments contribuant à la réussite du scénario
• Intitulé des séances et durée
• Éléments pour la synthèse 

Présentation de chacune des séances 
• Thème, compétences, repères de progressivité 
• Mise en situation
• Pistes de différenciation
• Organisation du travail
• Matériel et ressources pour la séance 
• Exemples d’évaluation
• Déroulement par étapes
• Vigilances 

Des fiches séquences structurées pour une publication DGESCO 
sur le site EDUSCOL
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Nouveau programme de technologie, cycle 4

Les productions académiques  : BESANÇON
2 séquences pour illustrer les contenus en informatique en 

classe de 5e, 
1 séquence sur la fabrication, 

1 séquence relative à la réalisation d’un système pour aider les 
professeurs à réguler la T° de leur classe 
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Séquence 1 : Éclairage  public dynamique, 3 séances d’1h30

Connaissances Compétences visées pour la classe  de 5e

Descripteurs
Données
Algorithme

Modifier un programme fourni pour répondre au besoin ou à un problème 
posé
Réaliser et mettre au point un programme simple commandant un OST

Séquence 1 : Éclairage  public dynamique, 3 séances d’1h30

Connaissances Compétences visées pour la classe  de 5e

Descripteurs
Données
Algorithme

Modifier un programme fourni pour répondre au besoin ou à un problème 
posé
Réaliser et mettre au point un programme simple commandant un OST
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Séquence 2 : Système d’arrosage automatisé : système d’alerte : 1 séance 1 h , 3 séances d’1h30

Connaissances Compétences visées pour la classe de 5e

Données structurées
Algorithmique et 
programmation
Instruction d’affectation 
Opérateurs arithmétiques et 
logiques 
Instruction conditionnelle.

Comprendre et modifier un programme associé à une fonctionnalité d’un 
objet ou d’un système technique

Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme

Séquence : Système d’arrosage automatisé : optimisation de l’arrosage pour aller plus loin  
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Séquence 3 :  Réalisation collaborative d’un prototype de suivi de consommation d’eau, 3 séances 
d’1h30   

Connaissances Compétences visées pour la classe  de 5e

Planification des tâches
Règles de sécurité au sein du 
FABLAB

Suivre un processus de conception et de réalisation dans une durée, avec 
des tâches identifiées
Fabriquer une solution pour améliorer un OST existant
Mettre en œuvre les moyens pour réaliser une forme selon une procédure 
fournie
Réaliser et mettre au point un programme simple commandant un OST

Les ressources 
en eau, les 
usages et le 
enjeux

Créativité: 
comment réduire 
la consommation 
d’eau des douches 
?

Pommeau de douche, 
comparaison et choix 
éclairé, démontage 
remontage

Apport de connaissance: 
algorithme, instruction 
conditionnelle, instruction 
iterative

Programmer un 
système qui 
répond aux 
exigences
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Séquence 4 : RNR :  Réalisation d’un système technique (boitier, carte, capteur ) permettant d’aider les 
professeurs à réguler la température de leur classe  (programmation) 4 séances 

Connaissances Compétences visées pour la classe de 4e

Usage, rôle et fonction des 
composants d’une carte 
programmable
Mesure de température
Échange d’information entre 
2 cartes programmables
Algorithme en langage 
naturel
Programme informatique 
Instructions conditionnelles  
Procédés de réalisation 

Décrire les liens entre usages et évolutions technologiques des objets et 
des systèmes techniques

Décrire et caractériser l’organisation interne d’un objet ou d’un système 
technique et ses échanges avec son environnement (énergies, données)
Identifier un dysfonctionnement d’un objet technique et y remédier

Concevoir, écrire, tester et mettre au point un programme
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Nouveau programme de technologie, cycle 4

Les productions académiques : LILLE
1 séquences pour illustrer la circulation de l’information, 

1 séquence sur le dépannage et la réparation, 
1 séquence pour découvrir l’intelligence artificielle 
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Séquence  1 : la circulation de l’information dans un réseau informatique , 3 séances d’une heure 

Connaissances Compétences visées pour la classe  de 5e

Le réseau informatique en 
anneau, en maille, en étoile
Carte et câble réseau, 
terminal , commutateur, 
terminal, Identification d’un 
terminal
Technologie Wifi
Définition du SSID et de la 
clé réseau

Identifier les composants qui constituent un réseau local (terminaux, 
commutateurs, liaisons filaires et sans fil (Wi-Fi)) et sa topologie. 

Justifier la nécessité ́ d’identifier les terminaux pour communiquer sur un 
réseau local (activité ́ débranchée et vérification par un outil de 
simulation). 
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Séquence  2 : Dépannage et réparation , 3 séances d’une heure

Connaissances Compétences visées pour la classe  de 5e

Indice de réparabilité
Protocole de démontage, 
montage
Les procédés de réalisation 
disponibles

Repérer visuellement une pièce défectueuse. 
Réaliser une réparation en suivant un protocole fourni. 
Découvrir les procédés de réalisation présents dans un atelier de 
fabrication collaboratif
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Séquence  3 : l’intelligence artificielle : reconnaissance de panneaux de signalisation, 
2 séances d’une heure, une séance consacrée à l’évaluation (autre contexte : feux tricolores) 

Connaissances Compétences visées pour la classe  de 5e

Définition de l’IA
Exemples d’application 
Principe du Machine 
Learning
Structuration d’un 
programme informatique

Analyser un programme simple fourni et tester s’il répond au besoin ou au 
problème posé
Modifier un programme fourni pour répondre au besoin ou à un 
problème posé
Réaliser et mettre au point un programme simple commandant un OST
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Nouveau programme de technologie, cycle 4

Les productions académiques : LIMOGES
3 Séquences associant 2 à 3 thèmes du programme  
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Séquence  1 : réparation d’un panier de basket sur table, 4 séances d’1h30, début de 5e 

Connaissances Compétences visées pour la classe  de 5e

Solutions techniques

Les modes de représentation 
(croquis, schéma, modélisation) ;

Les instruments de mesure

Les modes de sollicitation des 
matériaux

Les procédés d’obtention d’une 
pièce

Les règles usuelles de sécurité

Associer des solutions techniques à une ou des fonctions techniques.
Repérer visuellement une pièce défectueuse.
Réaliser une réparation en suivant un protocole fourni.
Découvrir les procédés de réalisation présents dans un atelier de 
fabrication collaboratif

Mettre en œuvre les moyens pour réaliser une forme selon une 
procédure fournie.
Utiliser une simulation fournie pour valider la tenue mécanique d’un 
matériau.
Mettre en œuvre un protocole de test fourni pour valider la tenue 
mécanique d’un matériau.
Vérifier le comportement et les performances d’un objet technique 
en suivant un protocole fourni.
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08/06/2024

Séquence  2 : Programmer un robot mBot suiveur de ligne,  3 séances d’1h30, fin de 5e

Connaissances Compétences visées pour la classe  de 5e

Les différentes formes d’énergie
Les conversions d’énergie des 
constituants
Fonction des constituants (capteurs 
à ultrason, capteur de position, 
moteur, batterie, …)
Mécanisme de transmission

Structuration d’un programme 
(organisation, modularité, 
commentaire)

Variables

Associer des solutions techniques à une ou des fonctions techniques.
Identifier des constituants de la chaîne d’énergie d’un objet technique 
Indiquer la nature des énergies en entrée et en sortie des constituants 
de la chaîne d’énergie.

Analyser un programme simple fourni et tester s’il répond au besoin 
ou au problème posé.
Modifier un programme fourni pour répondre au besoin ou à un 
problème posé.
Réaliser et mettre au point un programme simple commandant un 
OST
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08/06/2024

Séquence  3 : Aider un coureur à améliorer ses performances grâce à un cardio fréquencemètre ,  
4 séances d’1h30, fin de 5e

Connaissances Compétences visées pour la classe  de 5e

Fonctions techniques, principes techniques

Fonction des constituants (capteur, micro-
contrôleur)

Algorithme et programmation graphique 
par blocs
Instruction conditionnelles, variables

Les modes de représentation (croquis, 
schéma, modélisation) ;

Les règles usuelles de sécurité
Les instruments de mesure

Procédés d’obtention d’une pièce
Moyens de production

Comparer des principes techniques pour une même fonction 
technique.
Repérer pour un OST les matériaux, les sources et les formes 
d’énergies, le traitement de l’information

Associer des solutions techniques à une ou des fonctions techniques.
Comprendre et traduire en un algorithme en langage naturel le 
programme associé à une fonctionnalité d’un OST.
Modifier les paramètres d’un programme et identifier ou évaluer ses 
effets en termes de fonctionnalité

Fabriquer une solution pour améliorer un OST existant.
Mettre en œuvre les moyens pour réaliser une forme selon une 
procédure fournie
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Nouveau programme de technologie, cycle 4

Les productions académiques : GRENOBLE
2 séquences associant les 3 thèmes pour la classe de 5e
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Séquence 1 :  Réalisation d’une maquette pour optimiser un éclairage public 5 séances d’1h30   

Connaissances Compétences visées pour la classe  de 5e

Fonction, solution technique 
Les exigences issues de 
normes ou d’un cahier des 
charges ;

Les caractéristiques des 
procédés de mise en forme 
disponibles 

Les moyens de production 

Les procédés d’obtention de 
pièce et d’assemblage (

Les modes de représentation 

Comparer des principes techniques pour une même fonction technique.
Repérer et expliquer les choix de conception en lien avec des objectifs de
développement durable. Repérer pour un OST les matériaux, les sources 
et les formes d’énergies, le traitement de l’information

Associer des solutions techniques à une ou des fonctions techniques.
Identifier et Indiquer la nature des énergies en entrée et en sortie des 
constituants de la chaîne d’énergie.
Identifier des constituants de la chaîne d’information d’un OST.
Découvrir les procédés de réalisation présents dans un atelier de 
fabrication collaboratif.

Suivre un processus de conception et de réalisation dans une durée, avec 
des tâches identifiées. Fabriquer une solution pour améliorer un OST 
existant. Assembler les constituants fournis pour réaliser un prototype.
Mettre en œuvre les moyens pour réaliser une forme selon une procédure 
fournie. Vérifier le comportement et les performances d’un objet technique 
en suivant un protocole fourni.
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Séquence 2 :  Recherche, analyse d’une solution pour préserver la ressource en eau dans son habitat
Programmation d’un pommeau de douche    5 séances d’1h30   

Connaissances Compétences visées pour la classe  de 5e

Contraintes sociétales
Éléments qui participent à 
l’évolution des besoins (ODD
n 6 : eau propre et 
assainissement)

Impacts environnementaux 
(indicateurs : air, eau, sol et 
santé)

Algorithme
Instruction conditionnelle
Instruction itérative (Boucle)
Séquences (bloc 
d’instructions)
Programmation graphique 
par blocs.

Faire la liste des interacteurs extérieurs d’un OST. Repérer et expliquer les 
choix de conception dans les domaines de l’ergonomie et de la sécurité ou 
en lien avec des objectifs de développement durable.
Choisir un OST parmi plusieurs propositions en vue de répondre à un 
besoin

Associer des solutions techniques à une ou des fonctions techniques.
Comprendre et traduire en un algorithme en langage naturel le 
programme associé à une fonctionnalité d’un OST.
Modifier les paramètres d’un programme et identifier ou évaluer ses 
effets en termes de fonctionnalité.

Analyser un programme simple fourni et tester s’il répond au besoin ou au 
problème posé. Modifier un programme fourni pour répondre au besoin 
ou à un problème posé. Réaliser et mettre au point un programme simple 
commandant un OST.
Suivre en processus de conception et de réalisation dans une durée avec 
des tâches identifier



EQUIPEMENTS



LABORATOIRE STEM (STIM, 
STEAM)

ACADEMIE DE LA GUADELOUPE

ENSEIGNEMENT EN SCIENCES   ET  
TECHNOLOGIE   AU   COLLEGE



DES USAGES POUR L’ACCOMPAGNEMENT DES PROFESSEURS DE 
TECHNOLOGIE

CONVENTIONS DANS LES 
ETABLISSEMENTS DE PITAT ET 
GOURDELIANE ET MONT DES ACCORDS, 
POUR L’USAGE D’UNE SALLE DE 
TECHNOLOGIE POUR LA FORMATION DES 
ENSEIGNANTS DE LA DISCIPLINE : CRTEC

ACTIVITÉS

q Formations entre pairs
q Regroupements (établissement, 

bassin)
q Groupes de production de 

ressources

PAF *

CRTEC *

Accompagnement 
des enseignants 
en technologie

Formateurs, 
Professeurs
formateurs 
académique

Formateurs, 
groupe de
Production de 
ressources 

* PAF : Plan Académique de Formation
* CRTEC : Centre Ressources en Technologie

LES LABORATOIRES CRTEC



UN DISPOSITIF A   
AMELIORER…..

Un équipement renforcé, partenariats ….

- Pour la conception des objets techniques
- Pour la fabrication
- Pour l’expérimentation  
- Caméscopes numériques 

+ trépieds (captation de capsules vidéo)
- Ordinateurs  
- Convention de partenariat  

avec Jeulin, Technologie services, ……
- Convention de partenariat  
- Abonnements, flux internet, ENT

Améliorer la fréquentation par :
- Mise a disposition de nouveaux 

matériels et objets techniques
- Communication et diffusion (Tribu, site 

académique)
- Implication des professeurs 

(communication, atelier, …..)
- Développement de projets 

académiques
- Démonstrations, interventions 

extérieurs
- Développer des groupes de travail 

en interdisciplinarité sciences 
technologie et mathématiques

Améliorer l’efficience et la 
mutualisation :

- Accueil et engagement (appel à 
projet)

- Formations entre pairs
- Regroupements (établissement, 

bassin)
- Groupes de productions      

de ressources
- Disciplines : sciences de la vie   

et de la terre, sciences physiques,  
technologie et mathématiques

- Formation continue : 
développement des compétences   

VERS DISPOSITIF STEAM 

* STEM  : Science Technology Engineering Mathématics



MISE EN PLACE DE LABORATOIRE 



En 2009, l'administration Obama lance la campagne 
«Educate to Innovate»  dans le but d'amener les étudiants 
américains moyens en sciences et en mathématiques au 
sommet du peloton sur la scène internationale.

Maths

Ingénierie

Technologie

Sciences

La campagne « Educate to Innovate »

STEM intègre les quatre disciplines sciences, technologie, 
ingénierie et mathématiques dans une approche 
interdisciplinaire basée sur des applications du monde 
réel.

Le programme STEM

STEM se distingue de l'enseignement traditionnel par un 
environnement d'apprentissage permettant aux 
étudiants de comprendre comment la méthode 
scientifique peut s’appliquer à la vie quotidienne et en se 
concentrant sur la résolution de problèmes réels.

Un environnement pédagogique adapté

Sciences
Technologie
Ingénierie
Maths



2 LABORATOIRES STEM

- SITUATION: EPLE

- ESPACE PARTAGE 

- SALLE AMENAGEE

- DISCIPLINES DE SCIENCES ET 
MATHEMATIQUES

Collège Eugène Yssap
Sainte-Anne

Collège Joseph Pitat
Basse-Terre





LES MOYENS
MATERIELS



ACCEUIL DANS  LES EPLE



OBJECTIFS
……Un tiers lieu pour favoriser le travail en équipes interdisciplinaires et inters degré

- Donner du sens aux apprentissages

- Soutenir les efforts dans la réalisation de projets interdisciplinaires et inter degrés .

- Fédérer dans les établissements et bassins un travail en transversalité et développer des pratiques communautaires  

- Développer des projets visant à co-construire des activités dédiées aux sciences et technologie, et les 
expérimenter en condition réelle avec les élèves.

- Utiliser des outils permettant de passer d'une idée à sa réalisation.

- Mutualiser, valoriser  et diffuser des travaux en interdisciplinarité et en inter-degré. 

- Formation continue et entre pairs

- Encourager les élèves vers les filières scientifiques et technologiques.

- Développer le partenariat : autres tiers lieux, FabLab, équipes éducatives, parents, associations, collectivités

















PERSPECTIVES/ CONTRIBUTIONS

- TÉRRITORIALISATION

- RÉSAUTAGE (FABLAB)

- PARTENARIAT RENFORCÉ

- AXE RECHERCHE DÉVELOPPEMENT PRODUCTION
STEAM Collège Eugène-Yssap
Sainte-Anne

STEAM Collège Joseph Pitat
Basse-Terre

STEAM Nord Grande-
TerreSTEAM Nord Basse-Terre

STEAM Marie-Galante

DES TIERS LIEUX EDUCATIFS …..

REFLEXIONS 
SOLUTIONS
ACTIONS

… ANCRES DANS DES TERRITOIRES APPRENANTS


