
Ce projet s’inscrit dans les nouveaux programmes de langues vivantes en s’appuyant sur un thème d’actualité, la
Coupe du Monde de football, tout en développant les compétences de communication, notamment l’interaction orale,
à travers une tâche ludique et collaborative autour des pays anglophones. Les élèves jouent à un jeu de 7 familles en
anglais déjà prêt, en réutilisant du vocabulaire simple sur les pays, les équipes et la culture sportive.

Objectifs CECRL (A1 → B1)
Comprendre et utiliser un vocabulaire simple lié aux pays et au sport
Poser et répondre à des questions simples en anglais
Interagir dans une situation de jeu

Les Axes

Axe 1 : Langages/Les élèves mobilisent la langue anglaise pour interagir, poser des questions, répondre et participer au
jeu.
Axe 2 : École et société/Le jeu favorise la coopération, le respect des règles et les échanges entre pairs dans une
situation de communication authentique.
Axe 3 : Voyages, territoires et développement durable/Les élèves découvrent différents pays anglophones, leurs
caractéristiques et leur place dans un événement sportif international.
Axe 4 : Rencontres avec d'autres cultures/La Coupe du Monde constitue un support pour explorer la diversité culturelle
du monde anglophone et développer l'ouverture à l'altérité.

 

The World Cup 
7 Families Game
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Travail en amont
Avant de jouer, un travail préparatoire est réalisé en classe pour faciliter la compréhension et l’interaction :

Découverte et mémorisation du vocabulaire essentiel : pays, nationalités, sport, football, équipes
Révision des pays anglophones et de leurs caractéristiques principales (capitales, drapeaux)
Introduction des structures utiles pour le jeu 
Entraînement oral par jeux de rôle simples

Adaptations selon le niveau des élèves
A1

Utilisation d’expressions très simples et répétitives (Do you have...?, Yes, I do / No, I don't.).
Cartes avec images et mots-clés.
Aide visuelle (lexique affiché, structures modèles).

A2
Utilisation autonome des expressions du jeu.
Ajout d'informations simples sur les cartes (capitale, nationalité, équipe).
Interactions plus spontanées entre les élèves.

B1
Présentation orale rapide d'un pays ou d'une équipe avant ou après le jeu.
Réemploi d'un vocabulaire plus varié lié au sport et aux cultures anglophones.

Différenciation (pour aller plus loin) 

Mise à disposition d'aides langagières pour les élèves les plus fragiles.
Défis supplémentaires pour les élèves plus avancés (décrire une carte, reformuler, poser des questions complémentaires).

Il est possible de faire évoluer ce projet en demandant aux élèves de créer eux-mêmes le jeu de 7 familles en équipes. Chaque groupe
pourrait être chargé d’une famille de cartes en lien avec les pays anglophones et la Coupe du Monde. Le jeu final serait ensuite utilisé en
classe pour des activités d’interaction orale.
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Rules of the Game
Goal
-Collect as many complete families as possible. A complete
family contains 7 cards from the same national team.

Number of Players
-3 to 6 players.

Setup
-Shuffle all the cards.
-Deal 7 cards to each player.
-Place the remaining cards face down in the center to create
the draw pile.

How to Play
-The youngest player starts.
-On your turn, ask another player for a specific card.
Example: “Do you have Harry Kane from the England
family?”
-To ask for a card from a family, you must already have at
least one card from that family.
-If the player has the card, they must give it to you, and you
can play again.
-If the player does not have the card, they say: “Go fish!”
-You then draw one card from the pile, and your turn ends.
Completing a Family
-When a player collects all 7 cards from the same family,
they place the family face up on the table.

Winning the Game
The game ends when all families are completed. The player
with the most complete families wins.
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Harry Kane
England’s captain and one
of the best goal scorers in
the world. Known for his

powerful shots and
leadership

Jude Bellingham

A young midfield star with
incredible technique, energy, 

and vision on the field

Bukayo Saka

A fast and creative 
winger famous for his
 dribbling and assists

Declan Rice

A strong defensive midfielder
 who protects the defense and

controls the game

Phil Foden

An intelligent attacking player
 with excellent 

ball control and creativity

John Stones

A calm and technical
 defender who helps build 

attacks from the back

Jordan Pickford

England’s goalkeeper, 
famous for quick reflexes and

long passes
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Gareth Bale
A legendary Welsh player famous

for speed, power, and
spectacular goals

Aaron Ramsey
A creative midfielder with

intelligence and experience

Ben Davies
A dependable defender 

who can also support attacks

Daniel James
A very fast winger who creates

danger on counterattacks

Joe Rodon
A strong defender with good

positioning

Ethan Ampadu
A versatile player who can

 play in defense or midfield

Wayne
Hennessey

An experienced goalkeeper with
strong reflexes

Olu-Fèmi PETER-GOSNAVE            Collège Maurice Satineau              Académie Guadeloupe                Niveau collège



2026 2026 2026 2026

2026 2026 2026

Olu-Fèmi PETER-GOSNAVE            Collège Maurice Satineau              Académie Guadeloupe                Niveau collège



Thomas Partey
An experienced midfielder who

controls the game

Jordan Ayew
A hardworking forward with

strong experience

Inaki Williams
A very fast striker known for

powerful runs

Daniel Amartey
A strong defender who

 can also play in midfield

Mohammed
Kudus

A talented attacking player with
great technique and finishing

Tariq Lamptey
A quick right-back with 

attacking skills

Lawrence Ati-Zigi
A reliable goalkeeper 
with strong reflexes
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Mathew Leckie
A hardworking winger with

 speed and experience

Aaron Mooy
A clever midfielder known for

accurate passing and calm play

Jackson Irvine
A tall and energetic midfielder

who helps in attack and defense

Harry Souttar
A strong central defender

excellent in aerial duels

Craig Goodwin
A winger with good crossing
 ability and dangerous shots

Ajdin Hrustic
A technical midfielder with 

creativity and free-kick skills

Mat Ryan
Australia’s experienced 

goalkeeper and team leader
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Jonathan David
A smart striker 

who scores regularly
 and moves well without the ball

Alphonso Davies
One of the fastest players in the

world, famous for attacking
runs from defense

Stephen Eustáquio
A creative midfielder 

who controls possession and
tempo

Tajon Buchanan
A dynamic winger with explosive

acceleration.

Cyle Larin
A strong forward known

 for scoring important goals for
Canada

Alistair Johnston
A versatile defender who works

hard in every match

Milan Borjan
An experienced goalkeeper and

former captain of the 
national team
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Themba Zwane
A skillful attacking 

midfielder with excellent 
vision and technique

Percy Tau
A creative forward known for

speed, dribbling, and important
goals

Ronwen Williams
South Africa’s captain and

goalkeeper, famous for quick
reflexes

Teboho Mokoena
A strong midfielder 

with powerful long-range shots

Siyanda Xulu
An experienced central defender

with leadership qualities

Evidence Makgopa
A tall striker with strength and

finishing ability

Aubrey Modiba
A versatile defender who supports

attacks with speed
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Evan Ferguson
A young striker with 

impressive finishing and physical
strength

Seamus
Coleman

A respected captain and
experienced right-back

Josh Cullen
A disciplined midfielder

 who controls the rhythm of the
match

Chiedozie Ogbene
A quick attacking player 

known for direct runs

Nathan Collins
A tall and powerful defender

Gavin Bazunu
A young goalkeeper with 

confidence and 
excellent reflexes

Matt Doherty
An attacking defender who often

joins forward plays
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