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Thématique 
Black History Month – Découverte culturelle 
du monde anglophone

Cette activité permet de sensibiliser les élèves 
aux contributions majeures de figures afro-
américaines dans différents domaines : droits 
civiques, sciences, littérature, sport ou encore 
culture populaire.

Black History Discovery Game est une ressource interactive conçue pour sensibiliser les élèves 
aux grandes figures de l’histoire afro-américaine. À travers un plateau ludique proposant quiz, 
anecdotes et citations, les élèves découvrent des personnalités emblématiques tout en développant 
leur culture du monde anglophone.

Chaque case du plateau propose un contenu interactif permettant aux élèves de mobiliser leurs 
connaissances et de découvrir de nouvelles informations :

• Quiz questions

• Did you know? (anecdotes culturelles)

• Famous quotes

• Mystery challenges

Les élèves découvrent ainsi des figures majeures telles que :

• Martin Luther King Jr.

• Rosa Parks

• Harriet Tubman

Cette approche ludique permet de renforcer l’engagement des élèves tout en développant leur 
culture du monde anglophone.

https://view.genially.com/644c5f67703006001803b1a8


Objectifs pédagogiques 
Cette activité vise à :

• développer la culture historique et culturelle des élèves

• découvrir des figures majeures de l’histoire afro-américaine

• enrichir les connaissances sur le monde anglophone

• favoriser l’apprentissage par le jeu

• encourager la curiosité et la participation active des élèves

Modalités d’utilisation 
Cette ressource peut être utilisée de différentes manières :

• activité collective projetée au tableau

• travail en groupe

• activité autonome sur ordinateur ou tablette

Les élèves explorent le plateau interactif en cliquant sur les différentes cases afin de découvrir les 
contenus proposés et répondre aux questions.

Le jeu peut être utilisé :

• en introduction de séquence

• en activité de consolidation

• dans le cadre d’un projet autour de Black History Month




