TUTORIEL D'UTILISATION DE QUIZ WIZARD

1.Créer un compte

« Rendez-vous sur Quiz Wizard.

. Cliquez sur Register pour créer un compte (utilisez de préférence
votre adresse académique).

. Validez l'inscription via le mail de confirmation.

& Quiz wizard EN ~

Login
Email address
(B Estelle.Arcaz@ac-guadeloupe.fr )
Password
@ Enter your password

Register Terms of Service Privacy Policy

2.Importer un support
. Connectez-vous puis cliquez sur Créer du contenu.

. Importez un document (texte, PDF, image, lien vers une ressource en
ligne).

. Donnez un titre a votre projet.

“ Quiz wizard Créer du contenu Guide d’utilisation Mes cours Cours publics = FR v

Depuis quelle source souhaitez-vous générer des questions ?

La sécurité et la confidentialité de vos données sont notre priorité et nous garantissons qu'aucun modeéle d'lA

ne sera entrainé avec vos données. Découvrez comment nous protégecns vos informations sur notre page

dédiée.
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https://www.getquizwizard.com/
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Donnez au magicien un lien vers une vidéo YouTube, il créera les questions a propos de ce contenu !

(https..ﬁ",ﬁoutu.bc;‘rXQf] FXCADHM) )

@ Donnez-nous votre avis

3.Générer des activités

. Une fois le support importé, Wizard propose automatiquement
plusieurs types d’activités :

o quiz interactifs (QCM, vrai/faux, réponses courtes),
- cartes conceptuelles,
o résumes visuels,

o flashcards de vocabulaire.
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9 Jeu de flashcards
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Question

Qui étaient Prométhée et
Epiméthée dans la mythologie
grecque?

Que fit Prométhée pour aider
'humanité?

Pourquoi Prométhée savait-il
qu'il serait puni par les dieux?

Que conseilla Epiméthée a
Prométhée concernant les
cadeaux des dieux?

Qui ordonna & Héphaistos de

rrder |la nremidre fermma?
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4.Partager avec les éleves

. Cliquez sur Publier pour générer un lien de partage.

. Diffusez ce lien

o via I'ENT (wooflash),

o par QR-code projeté en classe (Plickers),

o ou intégré dans un Padlet ou un Genially.

. Les éleves accedent aux activités sans avoir besoin de compte.

« Imprimer depuis CANVA pour obtenir de jolies flashcards.

Verso
Réponse
Ce sont deux titans chargés de
créer 'humanité et de lui 1]
permettre de se développer.
Il vola le feu sacré des dieux et le o
donna & 'humanité.
Farce qu'il avait commis un crime 0
en volant le feu sacré.
Il lui conseilla de ne rien accepter
des dieux pour assurer la sécurité [
de leur création.
Zeus, le dieu supréme. [i]
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5.Exploiter en Lettres

Exemples concrets :

Générer un quiz de compréhension sur n‘importe quel extrait
étudié en classe.

Créer une carte conceptuelle pour résumer les caractéristiques du
réalisme.

Fournir des flashcards sur les figures de style, les phrases
complexes, ...

Concevoir des révisions interactives avant une évaluation.

6.Conseils pratiques

Vérifiez et adaptez toujours les activités générées avant de les
proposer aux éleves. Il se peut qu'il y ait de petites erreurs.

Ajustez le niveau de difficulté selon les classes.

Combinez Wizzard avec d’‘autres outils numériques (ENT, Padlet,
LearningApps, CANVA) pour varier les supports et créer des contenus
sympathiques !



