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PROGRAMME DU SEMINAIRE

1. Le projet de socle et la place particuliere de la technologie dans I'acquisition des
Compétences psychosociales (JM DESPREZ) : 16 min

2. La Technologie au CLG, antériorité a I'école et continuité au lycée (JM DESPREZ) : 16 min
3. Formation et accompagnement des équipes (Jean-Marc et formateurs) : 20 min

4. Ressources numériques (Joél) - Séquence ELEA par Hélene (Thomas) : 16 min

5. Equipements actuels des labos de techno et programme de mise a niveau en lien avec le
Département (Serge) : 10 min

6. Aménagement des FablLabs
- Exemple des labos STEAM (Serge/référents) : 15 min

- Exemples d’'aménagements des FablLabs : 5 colleges (Serge) : 10 min
Echanges
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3 - FORMATIONS

Formation « A » : L'intelligence artificielle (IA) et la cybersécurité.

Durée (présentiel) : 30 heures (5 groupes x 6 heures)
Calendrier : D’octobre a novembre 2024
Intervenants : Joel ALEXIS & Jean-Marc MOLINA

Formation « B » : Démarche de créativité et FabLab. »

Durée (présentiel) : 30 heures (5 groupes x 6 heures)
Calendrier : De novembre 2024 a janvier 2025
Intervenants : Héléne PALAYSI & Thomas JOLY

Formation « C » : L'informatique et la programmation. La réparabilité et la résolution des dysfonctionnements.

Durée ( présentiel) : 30 heures (5 groupes x 6 heures)
Calendrier : De janvier 2025 a mars 2025
Intervenants : Francois AUBRY & Sébastien MATHIAS

GUYLENE BUSSAC, IA-IPR 3



3 - FORMATION A
Formation « A » : Lintelligence artificielle (1A) et la cyberséourité.

2026-2027

@ [=u

& Créer une image avec I'lA ,
GUYLENE BUSSAC, IA-IPR 4



3 - FORMATION A

* Formation « A » :

M . w 2026-2027
2025-2026 <

\_ Entrainer une IA : Reconnaissance de fruits, de visages...



‘ 3 - FORMATION A

* Formation « A » :

- -
o

\ Créer un assistant IA : un chatbot i
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Formation « B »
Méthode de créativité

FabLab au collége

LE BIK'LAB, FABLAB MOBILE, SCIENTIFIQUE ET SOLIDAIRE, EN GUADELOUPE
Social FabLab — Hackerspace — Kréyol Thinktank — Guadeloupe

heure | 8h30 9h-10h | 10h-11h | 11h-12h30 | 12h30-14h | 14h-15h | 15h-16h

Mise en route m—

Les méthodes de créativité h

Atelier de prototypage —

Bik’Lab - L'esprit Fablab —

Bik’Lab - Master Class abeilles ﬁ

GUYLENE BUSSAC, 1A-IPR 7
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3 - EQUIPEMENT « FORMATION B »

SR e

A @ |
IS N1
X AT W Reitid! g
>, 19 44 T 5
= I q“W |
> 1
= Bl
= N T
mHEEw
= = = - 0
g
.|
—
> - PrrE
N ,/ﬁ s
s o J
= = Z.
= s ‘ &)

GUYLENE BUSSAC, IA-IPR

9

———
e



3 - FORMATION C

Formation « C » BO du 29 février 2024
L'informatique et la programmation. \
i — i ) * ldées de regroupement de compétences a l'aide du livre cycle 4
La réparabilité et la résolution des DELAGRAVE et propositions de supports de travail possible
dysfonctionnements.

La réparabilité

Intervenants : Francois AUBRY & \
Sébastien MATHIAS * Présentation d'une séquence Niveau 5eéme (La tapette a souris)

* Propositions de supports sur la réparabilité cycle 4

Linformatique et la programmation

\J

* Echanges sur les compétences de l'informatique et la programmation
(Besoins de formations possibles)

* Présentation de deux séquences niveau 5éme (Feux de départ, Buzzer de
réponse)

* Présentation de 2 séquences niveau 4&éme et 3éme: Radar de recule et
jouer avec un joystick.

* Propositions de supports sur l'informatique et la programmation.
GUYLENE BUSSAC, IA-IPR 10
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3 - EQUIPEMENT « FORMATION C »

Réparation:

Informatique:

Réf: 270571

Valise réparation lampes dynamo
montées sans instruments de

TTC 202,80 €

* En stock

Réf : 270551
Maison ecobois

TTC 8,40€

* En stock

Balise solaire

TTC 8,10 €
A partir de 5,50 € HT

* En stock

Réf: Pr_323583

Maquette Velux pour
Arduino™

A partir de

TTC 226,80 €

Réf: 277688
Carte Arduino Uno R4 WiFi

TTC 30,00 €
* En stock

Réf: 277604

Platine d'expérimentation Grove
sans carte Arduino

TTC 46,80 €

* En stock

Réf : 277601

Platine d'expérimentation pour
micro:bit

TTC 61,20 €

* En stock

GUYLENE BUSSAC, IA-IPR
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4 - RESSOURCES NUMERIQUES

’ ’ oy ’ . " /g ¢ TERRITOIRES
Elea - Deploiement academique - g& NUMERIQUES

GUADELOUPE

Déploiement dans tous les etablissements en 2025

Le projet Eléa et la e-Education:

* Eléa est une plateforme d’apprentissage basée sur Moodle qui
permet aux enseignants de créer des parcours d’apprentissage en
mettant en ceuvre les principes de I'e-Education (enseignement
hybride). Les éléves peuvent progresser & leur rythme grdce aux
contenus pédagogiques interactifs, différenciés et personnalisés.

* La e-Education vise 3 obijectifs : Engager les éléves, optimiser le temps,
et réaménager des espaces d'apprentissage.

https:/ /ressources.dane.ac-versailles.fr /tutoriels /article /plateforme-moodle-elea

Un compte « Bac & sable » activé
pour tous les professeurs de
technologie

Mise a jour des parcours sur les 2
comptes

I|\ Réseau des concepteurs I|\ Eléathéque

Mes parcours I

= @& e

i
\(;)H
i
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4 - RESSOURCES NUMERIQUES

Elea - Utiliser I’activité Quizz a I'aide d’une IA
conversationnelle

1- La saisie du prompt (Mistral /chatGPT...)
2- Intégration dans Eléa & 'aide du module H5P

3- Compléter les éléments demandés et accéder & I'onglet "texte"

4- Coller le texte fournit par I'lA

Prompt pour créer des QCM

“ MISTRAL
AI

- ChatGPT
TERRITOIRES

NUMERIQUES

EDUCATIFS  Rechercher )
GUADELOUPE

Tout Activités Ressources

Bs -
E E

Carte de Contenu
Appariement Atelier Base de données progression Choix de Groufle interactif

w @ w @ w @ w @ w @

Quiz (Question Set)

Create a sequence of various question types

2
) o2 ®

% w pe é 591

[discipline].Ta tiche est de concevoir un quz sous forme de questionnaire & ehoix multiples

surle {ihéme] G que 54 pour

classe), généralement 59és de [age] ans. Le quiz comprendra exactement YOO qusstions, chaque

Westimportant avoir une ou

Les questi g
manibre claire, concise of pertinents, et elles devront e organisées par ordre croissant de

dificulté pour un déroulement pédagogiaue logigue et engageant

Lo ton du quez doit tre sérieux, adapté  F3ge des élbves et congu pour encourager kut réfiecion

eritique. Pour chaque réponss corracts, un feedback explicall doit #re fourni, snrihissant ainsi la

supt

Alafin du QCM, un récapitulat das bonnes répansss sera founi pour parmettre aux élévas de

vt leurs ré

(Coplez-coller en-aRssous 62 ce promat
TIA générative créée vetre QCM)

Paquetage IMS Paquetage

2]
a

Millionnaire Outil externe Page Content SCORM QM
w @ w @ W@ w @ W@ W@
0 E
Questionnaire Sondage Tableau Test Test étudiant URL
w @ w @ w @ w @ w @ w @

*

Zone texte et
Wiki média

https://digipad.app/p /216423 /cb0896fed1b41 GUYLENE BUSSAC, IA-IPR 14



https://digipad.app/p/916423/cb0896fed1b41

4 - RESSOURCES NUMERIQUES

LA PLATEFORME TOUT-EN-UN POUR ABORDER LA
PROGRAMMATION ET L'IA

vitta
science
=

sclence g

https: / /fr.vittascience.com /

szlé‘nce @) o .
A pgth on’ Al Générez du texte et des images avec I'lA
v A
- =
=00
—_
Arduino BBC micro:bit Python Entrainement IA Adacraft e— "
Inertace de programmation pour la Imertace de pourta pour C 1A permet de Scratch aui permet == -
carte Arduino carte BBC microbit Python 3 pensée pour [éducation. initiation a lintelligence artificielle. Uinitiation a lintelligence artificielle *y Vv A
Les projets 1A sont réutisables sur et un ten vers des microcontroleurs
les interfaces Adacraft et Python. ot

En savoir plus En savoir plus En saw

oir plus

Génération Texte Génération Image

no name

a g T

& B8 9O C # Téléverser ~

Fron microbit inport *
Q Rechercher... import utine
» while T
¥ Affichage ‘Gisplay. show(Inage HEART)
utine.sleep
display.shou(Inage. rPY)
utine.sleep(

@ Entrées/Sorties

EESEIFSROS

© Communication
¥ Capteurs Répéter indéfiniment
¥ Actionneurs
@ Robots
& Drone

) Caméras A
¥ Logique

C Boucles

B Math

A Texte

% Variables t v

sur U'interface Vittascience pour BBC Micro:

bit 1
ez consulter le tutoriel disponible icl : Prise en main de 1'interface Vittascience pour BBC Hicro:bit

Lancenent de La sinulation

.
n

o

-

Message a envoyer 2 la carte via le port série B> Exporter EB(x) >_ REPL

Dialoguez avec un modéle de
langage et découvrez son
fonctionnement

Créez des images a partir
d'un prompt

Entrainez votre IA a reconnaitre des images, sons et postures !

ARn i A

Images Sons Postures

Capteur de luminosité

Entrainez une IA & Entrainez une IA &

reconnaitre des sons

Entrainez une IA a
reconnaitre des posture

microbit

1 reconnaitre des images

wl

« Par mesure de sécurité, |'instruction suivante est ajoutée automatiquement
quel que soit votre choix de modele ou d'instruction :

Tu es attentionnée et respectueuse. Toujours aider avec soin, respect et vérité.
Répondre avec la plus grande utilité, mais en toute sécurité. Eviter les contenus
nuisibles, contraires & I'éthique, préjudiciables ou négatifs. S'assurer que les

réponses favorisent I'équité et la positivité. »

GUYLENE BUSSAC, IA-IPR 15
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4 - Ressources numeériques

. - -~
m@glﬁel’e Mes parcours ~ Formations en libre accés ~ Parcours a déployer Q A = ‘ -

GUADELOUPE

Session de formation » Sessions de formation 2nd degré » Technologie » Démarche de créativite et Fablab au college [Session 24A0

OU0000 » 4e - Amplificateur de smartphone LOW TECH

(1] Démarche de créativité et FabLab au collége [Session 24A032XXXX- D
XXXXX] v

(=) SUIVI DE MES ACTIVITES

<« 5e - Doseur de spaghettis 3e - Bras de robot MBOT Biomimétique »
Aucune activité/ressource n'a de conditions 4e - Am P lificateur de sma rtp hone LOW TECH
d'achévement ou aucune activité n'a été
sélectionnée. Commencez par définir des
conditions d'achevement sur des activités
avant de configurer ce bloc. @ Diaporama éléves au format pdf et pptx

&2 SOMMAIRE

. @ Cornet amplificateur 3D fourni P Accéder
Accueil

Contenus du programme de techno
du cycle 4 abordés . ’
@ Analyse de |'existant » Accéder

Démarches de créativité

Activités de prototypage =
(D Ressources pour réaliser |'activité P Accéder

Se - Doseur de spaghettis

Télécharger le dossier
© 4e - Amplificateur de smartphone

LOW TECH Modifier

GUYLENE BUSSAC, IA-IPR 16



EQUIPEMENTS DES LABORATOIRES EN
TECHNOLOGIE



2017: UN PLAN DE MISE A NIVEAU CONFORME AUX EXIGENCES NATIONALES

m EQUIPEMENTS EXEMPLES D’ACTIVITES

Logique d’adaptation des contenus de
formations aux programmes

- 1 Imprimante 3D/laboratoire Réaliser tout ou partie d’'un
. . . . - 1 Scanner 3D/établissement objet technique a partir d’'un
Dimension Ingénierie des . . . . .
- 10 Ordinateurs avec une configuration puissante (15) cahier des charges.
métiers d’arts et d’industrie . . - . e .
- 1 Machine outil a commande numérique (existant) Modifier ou reproduire la
- Outillage adapté (existant) structure d’un objet.
- . . . Conception d’un objet o
- Logiciel de conception et simulation (Freeware) A Pt u J . ! .
.. . . systeme technique répondant a
- Logiciel de programmation et de pilotage (Freeware ou un besoin
Dimension scientifique et en ligne) . o
R . . . . . Simuler ou valider une
technique - Suite bureautique installé sur les ordinateurs . .
L. . . . R hypothese, et calibrer des
- Matériels didactiques ( 10 robots, 5 kits cartesa . . .
. A . . . parametres, schématiser....
microcontréleurs, maquettes didactiques)/laboratoire . .
Programmer un objet technique
Ordinateurs connectés a Internet Rechercher des information,
Dimension socio culturel

- Logiciels de représentation, cartes mentales, ... représenter une évolution

GUYLENE BUSSAC, IA-IPR 18



DES PRATIQUES PEDAGOGIQUES

Logique de travail en

conive. de colaboration  Disposition des laboratires en lots.
T T

Présentation des travaux des éleves

(ordinateurs en ilots connectés en Wifi)
Interactivité entre éléves, et 1 Vidéoprojecteur interactif/laboratoire Démonstrations (procédures, tutoriels),
avec le professeur - 1 poste informatique professeur/laboratoire résultats, corrections, synthéses...

Travaux collaboratif

Manipulation d’objets numérisés

- Salle enilots Réflexions, conceptions, échanges et
Dimension travail en équipe - 2 ordinateurs par ilot partages des idées. Compétences
- 1 matériel didactique par ilot. psycho sociales.

1 scanner 3D par établissement FEMEBCR MERITEIR, PR S
Dimension partage, . . . stockage de données et ressources pour
Réseau Internet fonctionnel + réseau local de

collaboration dans les équipes A les éleves. Accés aux ressources en
ligne.

GUYLENE BUSSAC, IA-IPR 19



DOTATIONS POUR LA TECHNOLOGIE: PARCOURS

BESOINS
Vo)
N %
()

MARCHES e"'b,,’ ‘
4»,0 - PROGRAMMATION DU BUDGET ANNUELLE

Collectivité v - REPONSE AUX BESOINS
départementale - SPECIFICITES DES MARCHES, INSTRUCTION

DOTATIONS - SPECIFICITES DE LA DISCIPLINE

@ - GESTION DES PARCS
- VALIDATIONS DES MARCHES

- SPECIFICITES CONTRATS
VISITESEN REMONTEES, RETOURS - ADAPTATIONS AUX EVOLUTIONS
ETABLISSEMENTS SUR USAGES - SATISFACTIONS, SUIVIS

GUYLENE BUSSAC, IA-IPR 20



DOTATIONS POUR LA TECHNOLOGIE : Evolution du marché en 2025

Réactualisation de configurations PC passant de 8 Go
RAM a 16 Go RAM (Core I5, écran 24 pouces)

Imprimantes 3 D et Vidéo Projecteurs
interactifs : ces équipements numériques seront

remplacés en cas de pannes

- Imprimante 3D Bambu Lab P1S permettant des temps d'impression beaucoup plus
rapide pour finaliser les travaux durant I'heure de cours, et une
meilleure conservation des matériaux utilisés pour lI'impression. - \
A

- VDI modele EB-695WI correspond mieux a nos attentes en termes d'animation
pédagogique (possibilité d'intervention multiple et en simultané sur I'écran et
d'interactivité, avec en plus une efficacité accrue sur la qualité de la projection

GUYLENE BUSSAC, IA-IPR 21



REFORME DES PROGRAMMES : CADRE D’ENSEIGNEMENT DE LA TECHNOLOGIE

Chocdes

savoirs « La bataille des savoirs commence par I’exigence, la lisibilité
ELEVER LE NIVEAU

@ FABLAB

Les FabLab et STEM constitue des espaces
d’enseignements idéalement équipés (machines et
matériels de conception, de fabrication, de
prototypage pilotés par ordinateur et destiné a la
réalisation d’objets) et aménagés (concept de classe
flexible) pour répondre aux exigences des
programmes.

ENVIRONNEMENTS
DE TRAVAIL

et la qualité du cadre des apprentissages »

FAVORISENT :

- Acquisitions de compétences
psychosociales

- Expérimentation, co-construction

- Favoriser la sérenpidité

- faciliter et d'accompagner des projets
d’éleves

- développer l'apprentissage en pair-a-pair
et les "Soft skills"

GUYLENE BUSSAC, IA-IPR 22



PROPOSITIONS : IMPLANTATION DE FABLAB AU COLLEGE

Création d’un FablLab par college

Programmation sur deux ans

Sélection de 20 établissements sur I'lacadémie hors iles du nord pour 2025
Aménagement de l'existant

Rationalisation des espaces et montée en gamme des équipements

Priorisation

- Remplacement de la flotte d’imprimantes 3D par un modele plus performant pour équiper
les FabLab

- Dotation d'une découpeuse laser dans chaque FabLab pour compléter I'équipement existant

- 3 PCpour le pilotage des équipements dédiés a la conception

- Inventaire et sélection d’outils et d’appareils de mesures nécessaires a la conception et a la
réparation

GUYLENE BUSSAC, IA-IPR
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https://home.by.me/fr/profil/8d11dbf2374996e889820e9

LABORATOIRES STEM

SITUATION: EPLE
ESPACES PARTAGES, TIERS LIEUX EDUCATIFS
SALLES AMENAGEES | e

DISCIPLINES DE SCIENCESET
MATHEMATIQUES

College Eugene Yssap
Sainte-Anne

Collége Joseph Pitat
Basse-Terre

GUYLENE BUSSAC, IA-IPR 25



PERSPECTIVES LABORATOIRES STEM

DES TIERS LlEUX EDUCATIFS esene I STEM Nord Grande-Terre I

STEM Nord Basse-Terre

TERRITORIALISATION

S

Rifflet  gi&Rase
Deshaies

NUMERIQUE: LABELLISATION TNE (DRANE)

FORMATION : LABELLISATION EAFC
RESEAUTAGE (FABLAB COLLEGE ET LYCEE)

PARTENARIATS RENFORCES (FOURNISEURS,

St Claude Capestgire
Belle Eau

ASSO.) STEM Collége Eugéne YSSAP

Sainte-Anne

AXE RECHERCHE DEVELOPPEMENT
PRODUCTION

STEM Collége Joseph PITAT

Basse-Terre STEM Marie-Galante
REFLEXIONS
SOLUTIONS . ANCRES DANS DES TERRITOIRES APPRENANTS

ACTIONS
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