
 
 
 
 
 

Kuromasu 
 
 
Histoire : 
C’est un jeu de logique inventé par Nikoli. 
 
 
Règles du Kuromasu : 
Retrouver, parmi les cases ne contenant pas de nombre, 
celles qu'il faut noircir. 
Chaque nombre indique combien de cellules blanches 
sont "vues" depuis la case contenant le nombre, en 
incluant cette case. 
Les cases noircies peuvent se toucher par un sommet 
mais n'ont pas de côté en commun. 
L'ensemble des cases blanches forme un territoire d'un 
seul tenant. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Kuromasu 
 
 
Facile 1:  
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Facile 2:  
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Facile 3: 
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Kuromasu 
 
 
Moyen: 
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Kuromasu 
 
 
Difficile :  
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Solutions : Kuromasu 
 

  

  

 
 


