
 
 
 
 

 

Hitori 
 

Histoire : 
Hitori littéralement « laissez-moi seul » ou « laissez-moi 
tranquille » est un jeu de logique d'origine japonaise. 
Hitori a été publié pour la première fois dans Puzzle 
Communication Nikoli n°29, en mars 1990. 
 
Règles du Hitori : 
Au début du jeu, chaque case d'une grille contient un 
chiffre. 
 
Le but est de colorer des cases mais il ne doit y avoir 
qu’une seule fois même chiffre non coloré par ligne et 
par colonne. 
 
Les cases colorées ne doivent pas se toucher par les 
côtés. Mais leurs coins peuvent se toucher. 
 
Attention toutes les cases non colorées doivent se 
toucher par au moins un de leurs côtés pour ne former 
qu'une seule pièce (on doit pouvoir parcourir toutes les 
cellules non colorées en passant de l'une à l'autre par un 
côté). 


