
 
 
 

Kakuro 
Histoire : 
Le premier puzzle du Kakuro (en américain : Cross 
Sums, sommes croisées) a été publié en 1966 par le 
magazine Dell Magazines. 
En 1980, le Kakuro a été importé au Japon par Maki Kaji, 
président de la société Nikoli puzzles, et l'appela Kasan 
Kurosu - une combinaison du mot japonais "addition" et de la 
prononciation anglaise du mot "cross." 
En 1986, Nikoli re-nomma Kasan Kurosu en Kakuro. 
 
Règles du Kakuro : 
Le Kakuro est composé d’une grille 7x7 à 16x16, mais il n'y a 
pas d'obligation à ce qu'elles soient carrées. 
La ligne du haut et la colonne de gauche sont entièrement 
noires, la grille, comme une grille de mots-croisés, est 
composée de cases blanches et de cases noires. 
Les cases noires sont divisées en deux par une diagonale allant 
du coin en haut à gauche au coin en bas à droite. Chacune des 
deux parties peut comporter ou non un nombre. 
 
Le but du Kakuro est de remplir les cases blanches avec des 
chiffres de 1 à 9 afin que la somme de ceux-ci corresponde au 
nombre inscrit au début de la ligne ou de la colonne. 
 
Attention un chiffre ne peut être utilisé qu’une seule fois dans 
une somme. 


